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INTRODUCAO

O objetivo deste documento € fornecer as regras que regem:
a) Caiaque Polo

b) A organizacao de competi¢coes de Caiaque Polo

LINGUA

Em caso de davida, o idioma escrito inglés britanico é o idioma reconhecido para
todas as comunicacdes relacionadas a essas regras de competicdo e a
conducao de todas as competi¢cOes internacionais de canoagem.

Qualquer palavra que possa implicar o género masculino também inclui o feminino.

DIREITOS AUTORAIS

Os direitos autorais pertencem a ICF.
Estas regras podem ser fotocopiadas.

A versao original deste livro de regras pode ser encontrada no site da ICF
www.canoeicf.com.
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ESTRUTURA DE REGRAS

Regras de Governanca Esportiva da ICF
» Regras comuns apliciveis a todas as disciplinas

* Exatamente o mesmo texto contido no primeiro [CR]
capitulo de cada livro de regras
Regras do Principio da ICF
e O principio é aplicavel a todas as disciplinas [PR]

* Regras feitas sob medida para cada disciplina
* O principio afeta todas as NFs (Federagcfes Nacionais) em
grande medida

Regras esportivas da ICF
* Regras de competicdo e campo de jogo [SR]
» Todos os aspectos técnicos especificos das disciplinas
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REGRAS PROCESSO DE DECISAQO

Regras de Governanca Esportiva da ICF [CR]

Conar Conselho de Comité Federacbes
ongresso Administracdo | Técnico nacionais
Proposta X X X
Redacéo X
de textos
Discusséao X
Votacao X
Regras de principios da ICF [PR]
Conaresso Conselho de Comité Federacbes
9 Administragdo | Técnico nacionais
Proposta X X X
Redacéo X
de textos
Discusséo X
X X
Votagéo Politica e direcdo| Redacéo final apos
gerais 0 congresso
Regras Esportivas da ICF [SR]
Conaresso Conselho de Comité Federacbes
9 Administragdo | Técnico nacionais
Proposta X X
Redacéo X
de textos
Discusséao X
Votacao X
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PROCEDIMENTO PARA REVISAO DAS REGRAS DA ICF

No ano anterior ao
Congresso

Maio a novembro

Consulta a todas as partes interessadas (por exemplo,
atletas, técnicos, dirigentes) sobre as mudancas de regras
necessarias.

O ano do Congresso

Dezembro a 1° marco

Propostas de regras pelas Federagcdes Nacionais e Comités
Técnicos da ICF.

Margo

Andlise de todas as propostas pelos Comités Técnicos do ICF.

Primeira reunido do Conselho
de Administracdo da ICF
em marco / abril

Votacgao das regras do esporte [SR].

Avaliacdo das regras de governanca esportiva [CR] e das
regras de principios [PR].

Pelo menos trés (3) meses
antes do Congresso

Publicacéo das regras esportivas aprovadas [SR] pelo
Conselho de Diretores da ICF.

Publicagcéo das regras de governanga esportiva avaliadas [CR]
e das regras de principios [PR].

Congresso da ICF
Novembro / dezembro

Votacao das regras de governanca esportiva [CR].

Votacao das principais politicas e orientacdes referentes
asregras principais [PR].

Reunido do Conselho de
Administracdo apos o
Congresso

Novembro / dezembro

Votac&o das regras principais [PR].

1° janeiro
Ap6s o Congresso

Publicagéo e aplicagao das alteragdes de regras aprovadas.
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GLOSSARIO

Esporte O esporte é a canoagem, o caiaque e todas as atividades de remo.

Federacéao ~ . ~ :

Nacional Membro da Federacao Nacional da Federacéo Internacional de Canoagem.
Disciplina Uma disciplina € um ramo de um esporte que compreende um (1) ou varios eventos

(por exemplo, Velocidade, Slalom...).

Concorréncia

A competicdo vai do inicio do primeiro evento até a conclusao do ultimo evento
de uma disciplina, excluindo as Cerimbnias de Abertura e Encerramento.

Atleta ou Atleta masculino ou feminino
jogador em Caiaque Polo, refira-se ao jogador
Género Homens ou mulheres
Um barco é a embarcacgéo usada para praticar canoagem (por exemplo, canoa,
caiaque, SUP):
Barco e Um barco simples: um barco com apenas um (1) lugar para um atleta (por
exemplo, caiaque simples);
e Um barco de tripulagdo: um barco com mais de um (1) lugar para um
atleta (por exemplo, canoa quatro).
Faixa etaria Por exemplo, junior, menor de 21 anos, menor de 23 anos, mestre, dependendo de
cada disciplina
Categoria Uma categoria é definida por um barco e um género (por exemplo, caiaque
masculino, canoa mista).
Classe Uma classe é definida por uma categoria e pelo nimero de lugares em um barco
(por exemplo, caiaque masculino em dupla; canoa feminina em quatro).
Um evento é uma competicdo em uma (1) disciplina que resulta na concessao
de medalhas. Um evento é definido por pelo menos uma classe e, dependendo da
Evento competicdo e da disciplina, com as informagdes opcionais adicionais: uma

distancia e/ou uma faixa etaria (por exemplo, caiaque masculino junior duplo 500m,
caiaque feminino simples com menos de 23 anos, canoa masculina dupla
classica).
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Tipo de evento

» Eventos individuais: Um barco composto por um (1) ou mais atletas
competindo contra outros barcos.

» Eventos de equipe: dois (2) ou mais barcos competindo juntos contra
outras equipes.

Fase do evento

Uma etapa da competicao (por exemplo, preliminares, eliminatdrias, semifinal,
final).

Grupos

Denota uma sec¢édo (geralmente de 5 a 10 atletas) que rema na sequéncia inversa de
classificacdo para cada corrida em uma fase.

Corrida, prova
ou partida

A unidade basica de uma fase do evento (por exemplo, eliminatorias, 12 prova,
semifinal, final).

Programa de
competicdo

A lista de eventos incluidos em uma competicao.

Programacéo da
competicdo

A lista completa de eventos e suas diferentes fases com o horario em que serao
realizados.

Oficial técnico
internacional

Supervisionar a operacao da competicao.

Comité
Organizador
Anfitrido

O comité organizador anfitrido pode ser uma Federacdo Nacional, uma subsidiaria
ou uma organizacao terceirizada especializada em gerenciamento de competicoes.

Definicao de
significado

* talvez: opcional
e deve: recomendacao
* tem: obrigatdrio / compulsorio
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LISTA DE ABREVIACOES

ICF Federacéao Internacional de Canoagem
ITO Oficial técnico internacional

HOC Comité Organizador Anfitrido

CAP Caiaque Polo
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CAPITULO 1 - GOVERNANCA ESPORTIVA

1.1 - COMPETICOES INTERNACIONAIS [CR]

1.1.1 - Todas as competicbes anunciadas como internacionais devem ser
regidas pelas regras da ICF.

1.1.2 - As competicOes organizadas por uma Federacao Nacional ou suas
associacOes afiliadas sao consideradas internacionais se atletas/equipes
estrangeiras forem convidadas.

1.1.3 - As competicObes de canoagem em Jogos regionais, continentais e
multiesportivos devem ser organizadas de acordo com as regras da ICF para
Campeonatos Mundiais dessa modalidade.

1.1.4 - A organizacdo e o programa da canoagem em jogos multiesportivos em nivel
mundial devem ser aprovados pela ICF e, em nivel continental, pela associacdo
continental relevante.

1.2 - CALENDARIO DE COMPETICOES INTERNACIONAIS [CR]

1.2.1 - O calendario de competicbes internacionais de cada disciplina é
organizado em quatro (4) niveis:

Tipo de Concorréncia
competicao
Nivel 1 Campeonatos Mundiais da ICF
] ICF
Nivel 2 | concorréncia | €oPas do Mundo da ICF
Nivel 3 Competicdes do Ranking Mundial da
ICF
o CompeticOes internacionais
Nivel 4 » Masters ou competicdes abertas

* CompeticOes por convite

1.2.2 - Somente uma Federacdo Nacional, membro associado, seus clubes ou
uma associacao continental da ICF podem se candidatar a uma competicado de
nivel 4 a ser incluida no calendario da ICF.

1.2.3 - A aplicacdo de um calendario para uma competicdo internacional de nivel 1 e
nivel 2 esta descrita nos estatutos da ICF.
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1.2.4 - Uma solicitacdo de calendario para uma competicao internacional de nivel 3
(se aplicavel) e nivel 4 pode ser feita pelo seguinte processo:

1.2.4.a -Um aplicativo de calendario é feito diretamente no banco de dados da ICF;

1.2.4.b - O prazo para as inscricbes de calendario para a competicao internacional
de nivel 3 é o primeiro (1°) de setembro do ano anterior & competicao;

1.2.4.c - O prazo para inscricdes de calendario para a competicao internacional
de nivel 4 é de trés (3) meses antes da competicao.

1.2.5 - Publicacéo do calendario

1.2.5.a - O calendario das competicdes da ICF de nivel 1 e nivel 2 sera publicado
até 1 ° de janeiro do ano anterior as competicdes;

1.25.b - O calendéario das competicdes de nivel 3 da ICF sera publicado até o
dia primeiro (1°) de outubro do ano anterior as competicoes;

1.2.5.c - O calendéario de competicdes internacionais (nivel 4) sera publicado
imediatamente apds a aprovacao da ICF.

1.3 - ELEGIBILIDADE DE ATLETAS PARA COMPETICOES DA ICF (NIiVEIS 1 A 3) [CR]

1.3.1 - Somente os atletas que sdo membros de clubes ou associacdes afiliados
a uma Federacdo Nacional tém o direito de participar de uma competicdo da
ICF.

1.3.2 - Um atleta que tenha cumprido o item 1.3.1. e que tenha obtido primeiro o
consentimento (por escrito) da Federacdo Nacional do atleta, tem permissao
para competir individualmente em uma competicédo da ICF.

1.3.3 - Cada Federacdo Nacional deve garantir que seus atletas estejam em um
bom estado de saude e condicionamento fisico que lhes permita competir em um
nivel compativel com o nivel da competicdo especifica da ICF.

1.3.4 - Cada Federacdo Nacional deve garantir que seus atletas, oficiais de
equipe, bem como a propria Federacdo Nacional, tenham seguro de saude,
acidentes e pertences pessoais adequados.
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1.4 -GRUPO DE IDADE [CR]

1.4.1 - O primeiro ano em que um atleta pode competir em uma competicdo da
ICF (niveis 1 a 3) ou em uma competicdo internacional (nivel 4) € o ano de seu
aniversario de 15 anos.

1.4.2 - Um atleta a partir do ano de seu aniversario de 13 anos pode competir
em uma competicdo internacional (nivel 4) em um evento especifico de faixa
etaria com um formato/regras de competicdo devidamente adaptados e definidos
pelo HOC.

1.4.3 - O ultimo ano em gue um atleta pode competir na faixa etaria sub-16 é o
ano de seu aniversario de 16 anos.

1.4.4 - O ultimo ano em que um atleta pode competir na faixa etaria juanior € o ano
de seu aniversario de 18 anos.

1.4.5 - O ultimo ano em que um atleta pode competir na faixa etaria abaixo de 21
anos € o0 ano de seu aniversario de 21 anos.

1.4.6 - O ultimo ano em que um atleta pode competir na faixa etaria abaixo de 23
anos é o ano de seu aniversario de 23 anos.

1.4.7 - Um atleta pode competir em um evento de masters no ano em que atingir
o limite inferior da faixa etaria. As faixas etarias dos masters sdo definidas por
cada disciplina com uma idade minima de 35 anos.

1.4.8 - Para participar de um evento com uma faixa etaria especifica, o atleta ou a
Federacdo Nacional deve apresentar um documento comprobatério, como
passaporte, carteira de identidade ou documento similar com foto, confirmando a
idade do atleta.

1.5 - MUDANCA DE NACIONALIDADE ESPORTIVA DO ATLETA [CR]

1.5.1 - Um atleta que tenha competido internacionalmente em qualquer nivel nos
ultimos trés (3) anos precisa de autorizacdo da ICF com a aprovacdo das duas
(2) Federacdes Nacionais envolvidas para mudar a nacionalidade esportiva.

1.5.2 - Para que um atleta seja elegivel para uma mudanca de nacionalidade
esportiva, ele deve ter vivido no pais no ultimo um (1) ano ou ter a nacionalidade
do novo pais.

1.5.3 - Um atleta com 18 anos ou menos pode mudar de nacionalidade esportiva
com a aprovacao das duas (2) Federacdes Nacionais envolvidas. Ele/ela nao
precisa cumprir a regra de residéncia de um (1) ano.
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1.5.4 - A solicitacdo de mudanca de nacionalidade esportiva deve ser feita a ICF
pela nova Federacdo Nacional até 30 de novembro do ano anterior aquele em
que o atleta deseja competir.

1.5.5 - Para os Jogos Olimpicos e Paraolimpicos, as regras da Carta Olimpica e
Paraolimpica seréo aplicadas para questdes de nacionalidade.

1.5.6 - Para que um atleta obtenha uma vaga na cota olimpica ou paraolimpica na
canoagem, ele deve ter cidadania/nacionalidade da Federacdo Nacional que
representa.

1.5.7 - Um atleta ndo pode competir por mais de uma (1) Federacdo Nacional em
um ano civil na canoagem.

1.5.8 - Atleta da ONU para Refugiados.

1.5.8.a - Um atleta que nao tem pais reconhecido de nacionalidade esportiva e
tem status oficial de refugiado da ONU pode competir em competicdes da FIC. A
solicitacdo para competir nas competicdes da FIC deve ser enviada a sede da FIC,
gue decidira se a inscricao pode ser aceita em conjunto com o presidente técnico
da disciplina;

1.5.8.b - O atleta refugiado tera o mesmo status de um membro da equipe nacional
de outros paises na competicdo da ICF e obedecera aos Estatutos e as Regras de
Competicao da ICF;

1.5.8.c - O atleta refugiado deve ter permissdo para competir nos Campeonatos
Nacionais no pais onde obteve o status de refugiado da ONU;

1.5.8.d - Mudancas no status de refugiado da ONU do atleta ou a obtencédo de uma
nacionalidade esportiva pelo atleta ativara as regras da ICF para nacionalidade
esportiva.

1.6 - PROCESSO DE ENTRADAS [CR]

1.6.1 - Competi¢cdes da ICF (nivel 1 a nivel 3).

1.6.1.a - As inscricObes nominais para as competicdes da ICF somente serao
aceitas de Federacdes Nacionais que sejam membros atuais da ICF;

1.6.1.b - Uma entrada deve conter:

« Nome da Federacéo Nacional a qual o(s) atleta(s) pertence(m);
 Nome e sobrenome do(s) atleta(s);
* O pais de nascimento do(s) atleta(s);
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* O género do(s) atleta(s);

» Data de nascimento do(s) atleta(s);

* O numero da ICF do(s) atleta(s) (se conhecido);

* Os eventos dos quais o(s) atleta(s) ou equipe(s) deseja(m) participar;
* Nome, sobrenome(s) e endereco de e-mail do lider da equipe.

1.6.1.c - As inscricdes nominais devem ser feitas no sistema de inscricdo on-line da
ICF;

1.6.1.d - Um recibo para a entrada nominal estara disponivel por meio do sistema
de entrada on-line da ICF;

1.6.1.e - O prazo para inscricGes nominais € de 10 dias antes do primeiro dia de
competicao ou classificacao para paracanoagem;

1.6.1.f - Em circunstancias extraordinarias, pode ser feita uma solicitacdo ao
Presidente Técnico para a aceitacdo de inscricbes nominais tardias das
Federacbes Nacionais. Fica a critério do Presidente Técnico aceitar ou recusar
uma inscricao tardia. As inscrigbes tardias na competicao incorrerdo em uma
taxa de 50 euros por atleta, além da taxa de participacao.

1.6.1.g - Nos barcos de tripulacdo, os nomes dos atletas devem estar na ordem
em que eles competem no barco. O primeiro nome deve ser o do atleta que esta
na frente do barco.

1.6.2 - Competicdo internacional (nivel 4).

1.6.2.a - As inscricdes nominais para competicdes internacionais (nivel 4) serao
aceitas de individuos ou Federac6es Nacionais;

1.6.2.b - As inscricOes devem ser feitas por escrito ou on-line, de acordo com os
regulamentos fornecidos pela Comissao Anfitrig;

1.6.2.c - Uma entrada deve conter:

* A nacionalidade esportiva do atleta;

* Nome e sobrenome(s) do atleta;

O género do atleta;

 Data de nascimento do atleta,;

* Os eventos dos quais o(s) atleta(s) ou as equipes desejam participar.

1.6.2.d - A Comissdo Anfitrid devera acusar por escrito ou eletronicamente o
recebimento de cada inscricdo no prazo de dois (2) dias.
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1.7 - VALIDADE DE UMA COMPETICAO [CR]

1.7.1 - Campeonatos Mundiais (nivel 1 de competicdo da ICF).

1.7.1.a - Nos eventos olimpicos e paraolimpicos, um Campeonato Mundial valido é
realizado somente se pelo menos seis (6) Federacdes Nacionais de pelo menos
trés (3) continentes comecarem o evento. Se, durante a competicdo, algumas
FederacOes Nacionais desistirem ou n&do terminarem, a validade do Campeonato
nao sera afetada,

1.7.1.b - Para os eventos nao olimpicos e nédo paraolimpicos, um Campeonato
Mundial valido é realizado somente se pelo menos seis (6) Federagcdes Nacionais
em cada evento e pelo menos trés (3) continentes iniciarem a competicdo. Se,
durante a competicdo, algumas Federacbes Nacionais desistirem ou nao
terminarem, a validade do Campeonato nao sera afetada.

1.7.2 - Copa do Mundo (nivel 2 de competicdo da ICF) e nivel 3 de competicdo da ICF:

1.72.a - Uma Copa do Mundo valida é realizada somente quando ha um
minimo de cinco (5) Federagdes Nacionais de pelo menos dois (2) continentes
iniciando a competicao;

1.7.2.b - Para que um evento seja reconhecido como valido, pelo menos trés (3)
barcos/ pranchas ou trés (3) equipes de duas (2) Federacdes Nacionais
diferentes devem participar do evento;

1.7.2.c - Para a validade do evento, ndo é necessario que todos os trés (3)
barcos/placas ou todas as trés (3) equipes terminem.

1.7.3 - Para ser reconhecida como uma competicédo internacional (nivel 4), pelo
menos um convite deve ser distribuido as Federacdes Nacionais ou a atletas
estrangeiros.

1.8 - CAMPEONATOS MUNDIAIS DA ICF (NIiVEL 1) [CR]

1.8.1 - Os Campeonatos Mundiais sdo organizados somente sob a autoridade do
Conselho de Diretores da ICF e somente nos eventos indicados no programa da
competicao.

1.8.2 - As alteragdes na organizacdo dos Campeonatos Mundiais somente poderao
ser feitas pelo processo documentado no contrato entre a FIC e o COH.

1.8.3 - O Conselho de Diretores da FIC determinara o programa da competicao,
com base na recomendacédo do Comité Técnico em questao.
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1.8.4 - O cronograma da competicdo € de responsabilidade do ICF. A ICF levara
em consideragcao as necessidades de transmissao e/ou outros fatores externos
gue afetem o cronograma.

1.8.5 - Jdri.

1.8.5.a - Durante os Campeonatos Mundiais, a autoridade suprema € do Juri;
1.8.5.b - O jari € composto por trés (3) pessoas;

1.8.5.c - A Diretoria do ICF nomeia os membros do Juri;

1.8.5.d -Um (1) desses membros é nomeado Presidente do Juri.

1.8.6 - Prémios.

1.8.6.a - Os prémios séo concedidos de acordo com as diretrizes do protocolo da ICF;

1.8.6.b - As medalhas sao concedidas da seguinte forma:

e 1°Jugar: uma medalha de ouro

e 2°|ugar: uma medalha de prata
e 3°|ugar: uma medalha de bronze

1.8.6.c - Nos eventos de barco/tabua da tripulagcdo ou eventos de equipe, cada
atleta recebera a medalha apropriada,;

1.8.6.d - Para manter a formalidade da cerimbnia, os atletas que receberem
medalhas devem usar os uniformes de suas equipes nacionais.

1.8.6.e - Os atletas/pessoas/equipes que tiverem apenas uma marca de resultado
invalida (IRM) n&o seréo premiados.

1.8.7 - Copa das Nacoes.

18.7.a - A Copa das Nacbes serd concedida a Federacdo Nacional no
Campeonato Mundial com o melhor desempenho geral;

1.8.7.b - A lista de classificacdo serd produzida de acordo com o sistema
definido para cada disciplina.
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1.9 - CAMPEONATOS MUNDIAIS DE MASTERS (NIVEL 4) [CR]

1.9.1 - Os Campeonatos Mundiais de Masters podem ser organizados em cada
disciplina.

1.9.2 - A Diretoria da ICF determinara os eventos com base nas recomendacdes do
Comité Técnico em questao.

1.9.3 - Serao aceitas inscri¢goes individuais e de FederacgGes Nacionais.

1.10 - ANTIDOPING [CR]

1.10.1 - O doping, conforme definido no Codigo Mundial Antidoping e nas regras
antidoping da ICF, é estritamente proibido.

1.10.2 - O programa antidoping deve ser conduzido de acordo com 0s regulamentos
de controle antidoping da FIC, sob a supervisdo do comité médico e antidoping da
FIC.

1.10.3 - Os atletas e o pessoal de apoio inscritos em qualquer competicdo ou
campeonato continental da ICF devem concluir o programa educacional
antidoping da ICF ou equivalente antes de competir, ou correm o risco de ter a
Inscricao negada na competicao.

1.11 - APELACAO AO CONSELHO DIRETOR DA ICF [CR]

1.11.1 - Uma Federacao Nacional participante pode recorrer a Diretoria da ICF
se, apo6s o término da competicdo, novos fatos se tornarem conhecidos e
afetarem substancialmente uma decis&o tomada na competicéo.

1.11.2 - As questOes de fato consideradas durante a competicdo nao podem ser
contestadas em uma apelagao.

1.11.3 - Uma apelacdo ao Conselho de Diretores da FIC deve ser apresentada
no prazo de 30 dias apds o término da competicdo, acompanhada de uma taxa
de 75 euros. A taxa sera reembolsada se a apelacéao for julgada procedente.

1.11.4 - A Diretoria da ICF toma sua decisdo e a encaminha por escrito a
Federacdo Nacional.
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1.12 - DESQUALIFICACAO POR COMPORTAMENTO ANTIDESPORTIVO GRAVE [CR]

1.12.1 - "Desqualificado por Comportamento Antidesportivo Grave (DQB)" indica
uma desqualificacdo devido a uma violagdo grave das regras ou regulamentos
aplicaveis emitidos pela ICF ou pelo 6rgdo governamental responsavel pela
competicdo, ou uma violacdo do Codigo Mundial Antidoping.

1.12.2 - Para o DQB, a ICF tem total discricdo sobre se um atleta/equipe sera
desqualificado de um, varios ou todos 0s eventos inscritos na competicao,
independentemente de estarem programados, em andamento ou ja concluidos.

1.12.3 - Para desqualificacdo apds a competicdo causada por doping ou
inelegibilidade, é necessario preencher o seguinte:

» Exclusao de todos os resultados alcancados e classificacdes de barco(s) /
prancha(s) (DQB);

* Recalculo de todos os resultados de acordo;

* Producéo da verséao revisada de todos os resultados afetados (resultados,
resumos, medalhas).

1.13 - RESULTADOS [CR]

1.13.1 - Para competicbes da ICF (niveis 1 a 3), uma coOpia eletrbnica dos
resultados oficiais detalhados deve ser fornecida a ICF em um formato
especificado dentro de sete

(7) dias ap0s o término da competicdo. Os resultados eletronicos devem ser

mantidos on-line para fins de historico.

1.13.2 - Para competicdes internacionais (nivel 4), uma copia eletrénica das
inscricbes detalhadas e dos resultados oficiais devera ser enviada a FIC em
formato pdf para publicacdo no site da FIC no prazo de sete (7) dias apods o
término da competicéo.

1.14 - MARCAS REGISTRADAS E PUBLICIDADE [CR]

1.14.1 - N&o é permitida a propaganda de tabaco e bebidas alcodlicas fortes.

1.14.2 - Barcos/ pranchas, acessorios e roupas podem
conter marcas registradas, simbolos de propaganda e texto
escrito.
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1.14.3 - Imagens, simbolos, slogans e textos escritos nao relacionados ao
financiamento do esporte ou a mensagens politicas ndo sdo permitidos.

1.14.4 - Todos os materiais publicitarios utilizados devem ser colocados de forma a
nao interferir na identificacao dos atletas e nédo afetar o resultado da corrida.

1.15 - OFICIAL TECNICO INTERNACIONAL (ITO) - EXAME [CR]

1.15.1 - Calendario de exames.

1.15.1.a - Todos os anos, o calendario de exames oficiais é publicado para cada
disciplina ap0s a proposta de cada presidente técnico;

1.15.1.b - As associacOes continentais ou federagOes nacionais tém o direito de
solicitar a realizacdo de um exame ao presidente técnico em questdo. Nesse
caso, essa entidade organizadora deve cobrir os custos de organizacao do exame,
incluindo a pensao completa e as despesas de viagem dos escrutinadores.

1.15.2 - Inscricao de candidatos.

1.15.2.a - Somente as Federag¢des Nacionais tém o direito de indicar candidatos
para o exame pelo menos 30 dias antes do exame;

1.15.2.b - As solicitagbes devem ser enviadas a sede do ICF no formulario
elaborado pelo ICF e publicado no site do ICF;

1.15.2.c - A sede do ICF encaminhara a lista de candidatos ao presidente
técnico em questao;

1.15.2.d - Para cada candidato que se inscrever para 0 exame, a Federacao
Nacional devera pagar 20 euros;

1.15.2.e - A fatura final ser4 enviada a Federacdo Nacional no periodo entre 30 de
outubro e 30 de novembro;

1.15.2.f - As Federacbes Nacionais sdo financeiramente responsaveis por seus
oficiais.

1.15.3 - Conducéo do exame.

1.15.3.a - Um subcomité, nomeado pelo presidente técnico em questéao,
administrarad o exame;
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1.15.3.b - O exame sera realizado em inglés para os oficiais que desejarem ser
considerados oficiais para competicbes da FIC e sera baseado em seu
conhecimento dos estatutos e das regras da FIC. Cada disciplina pode
acrescentar uma avaliacao pratica ou um requisito minimo de experiéncia;

1.15.3.c - Se os candidatos fizerem o exame em qualquer outro idioma oficial,
eles ndo poderao ser considerados para atuar como arbitros nas competicdes da
ICF.

1.15.4 - Cartao dos funcionarios

1.154.a - Apb6s a conclusdo do exame, o0 presidente técnico responsavel
preenche o relatério do exame oficial da ICF e o envia para a sede da ICF, onde
os cartdes de oficial para aqgueles que passaram no exame sao emitidos e
enviados para as FederacOes Nacionais;

1.15.4.b - Os cartbes dos funcionarios expiram apos gquatro (4) anos;

1.15.4.c - Se o cartdao de um funcionario estiver vencido, perdido ou destruido,
sera cobrada uma taxa de 20 euros para a renovacao;

1.15.4.d - Um cartdo de funcionario renovado sera emitido a partir do dia anterior
data de validade;

1.15.4.e - Se o cartdo de um funcionario estiver vencido ha mais de dois anos, o
O ITO deve concluir o exame novamente.

1.16 - ITO - INDICACAO PARA CONCURSOS ICF [CR]

1.16.1 - Somente as Federacdes Nacionais tém o direito de indicar ITOs para
competicOes da ICF de nivel 1 e nivel 2.

1.16.2 - O prazo para o envio de propostas de ITO para cada disciplina € 31 de
dezembro do ano anterior a competicao.

1.16.3 - As indicacBes séo enviadas ao respectivo Presidente Técnico (com uma
coOpia para a sede do ICF).

1.16.4 - O Presidente Técnico apresentara uma lista de Oficiais a Diretoria do
ICF para aprovacédo, o mais tardar, até 1° de marco.
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CAPITULO 2 - INTRODUCAO

2.1 - OBJETIVO [PR]

O objetivo do Caiaque Polo é um jogo de bola competitivo entre duas (2) equipes,
cada uma com cinco (5) jogadores. Os jogadores remam em caiagues, em uma
area de agua bem definida, tentando marcar gols contra os adversarios. A
equipe vencedora de um jogo é a equipe que marca mais gols.

2.2 - COMPETICOES INTERNACIONAIS [PR]

2.2.1 - As competi¢cOes internacionais devem ser controladas por pelo menos um
(1) oficial credenciado que possua um cartdo de oficial internacional valido
relacionado a disciplina. Esse oficial deve ser, preferencialmente, o Oficial Chefe
ou outro membro do Comité de Competicao.

2.2.2 - Nas competicoes em que a Comissao Anfitria n&o puder cumprir
integralmente os regulamentos da ICF de Caiaque Polo, podera ser permitida
uma variacao das regras.

2.2.3 - Tipos de competicdo para Caiaque Polo:

Tipo de competicao Concorréncia
Nivel 1 Campeonatos Mundiais da ICF
Nivel 2 Competicao da ICF N&o se aplica
Nivel 3 Nao se aplica
Nivel 4 Competicéo internacional Torneio internacional
2.3 - DELEGACOES PARTICIPANTES [SR]

2.3.1 - Os membros de uma delegacdo que participa de uma competicdo
internacional serdo: um (1) Lider de Equipe por Federacdo Nacional, no maximo
dois (2) técnicos por equipe, no maximo dez (10) jogadores por equipe € no
maximo trés (3) outros oficiais de equipe por Federacdo Nacional.

2.3.2 - Lider da equipe: Para cada competicdo, a Federacdo Nacional ou o clube
indicard um Lider de Equipe que sera responsavel pela delegacdo durante a
competicao.
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2.3.3 - Jogadores
2.3.3.a - Osjogadores sao definidos nos artigos 1.3, 1.4 e 1.5.
2.3.3.b - Um maximo de 10 jogadores pode ser nomeado para uma equipe.

2.3.4 - Oficiais de equipe adicionais: Uma Federacdo Nacional ou clube pode,
para cada competicdo, nomear no maximo trés (3) oficiais de equipe adicionais
que faréo parte da delegacéao oficial.

2.3.5 - Identificacao: Os membros de uma delegacao que precisarem acessar a

area de competicdo serdo claramente identificados quanto a sua funcédo e
equipe.

2.4 - COMITE ORGANIZADOR ANFITRIAO [SR]

Para cada competicdo, a Federacao Nacional anfitria indicara um Comité
Organizador Anfitrido (HOC) para organizar a competicao.

2.5 - DEVERES DO HOC [SR]

2.5.1 - A estrutura da HOC sera de responsabilidade da Federacdo Nacional
anfitria.

2.5.2 - AHOC sera responsavel por:

* Propondo a competicéao;

» Tomar todas as providéncias necessarias para garantir a participacao
adequada de todas as equipes elegiveis;

* Fornecimento de um cronograma de competicao;

» Fornecimento do local e dos equipamentos;

» Providenciar a acomodacao e o transporte das equipes visitantes no pais
anfitriao;

» Fornecer oficiais conforme solicitado pelo Comité de Competicéo;

* Fornecimento de equipamentos de controle;

» Prestar assisténcia adicional, conforme razoavelmente exigido pelo Comité de
Competicdo, em assuntos como publicidade, apresentacdes etc.

* Administrar os aspectos néo oficiais da competicdo, c O m o espectadores
e midia;

 Nomear um organizador de competicdes para fazer a ligagdo com o
Comité de Competicoes.
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2.5.3 -AHOC ir&:

2.5.3.a - Garantir o fornecimento de todas as informacdes necessarias aos
representantes da midia sobre as equipes, os jogadores, os dirigentes e o
andamento da competicdo. Nesse sentido, as informacdes podem ser solicitadas
a todos os dirigentes, que as fornecerdo assim que possivel.

2.5.3.b - Certifique-se de que haja voluntarios para garantir o fornecimento de
bolas de tamanho correto para os arbitros e bandeirinhas(podem ser
substituidos por cameras) durante os jogos. Esses voluntarios usardo um uniforme.
Os uniformes serdo camisas de cores distintas que indiguem sua funcéo, que
deve ser diferente do uniforme do arbitro e dos bandeirinhas(podem ser
substituidos por cameras).

2.5.3.c - Garantir o fornecimento de todos os equipamentos de jogo, incluindo
gols, marcadores de limite, bolas etc. e equipamentos para areas associadas.

2.5.3.d - Assegurar que o equipamento permaneca operacional durante toda a
competicao;

2.5.3.e - Assegurar o fornecimento de todos os equipamentos de pontuacao,
gerenciamento de resultados e cronometragem do anuncio.

253.f - Auxiliar o Chefe de Mesa a garantir que o0 equipamento de
cronometragem e pontuacao permaneca operacional durante toda a competicao;

2.5.3.g - Entrar em contato com a geréncia do local em caso de problemas com
equipamentos ou instalacfes fornecidos pelo local;

253.h - Fornecer uma &area para armazenamento e manutencdo do
equipamento da equipe durante a competicao;

2.5.3.i - Organizar o anuncio da programacédo dos jogos de forma a garantir que as
equipes e os oficiais hecessarios estejam prontos a tempo para cada jogo;

2.5.3,] - Anuncie gquais equipes estdo competindo e a importancia de cada jogo
antes do inicio do jogo;

2.5.3.k - Anunciar o resultado de um jogo, ao término do jogo, e o significado do
resultado e o progresso subsequente de cada equipe de acordo com o
resultado.

2.5.3.] - Providencie o registro dos resultados de cada jogo e compile os resultados
dos jogos em uma tabela de classificacdo ou diagrama de eliminatorias, conforme
necessario;
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2.5.3.m - Providencie a atualizacdo do programa com 0s nomes reais das equipes
guando estes dependerem dos resultados do jogo;

2.5.3.n - Exiba os resultados de cada jogo, as tabelas de classificacdo atualizadas
ou o diagrama de eliminatérias e a programacao atualizada da competicdo, para
equipes, espectadores e midia.

2.5.3.0 - Todas as questOes relacionadas a convites e inscri¢cOes, realizadas
pela Comissdo AnNfitria, sdo supervisionadas pelos Organizadores da
Competicado e estao sujeitas a aprovacao do Comité da Competicao.
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CAPITULO 3 - EQUIPAMENTO DO JOGADOR
| - Equipamentos

3.1 - CAIAQUES [PR]

3.1.1 - Somente caiaques aprovados pelo examinador podem ser usados.

3.1.2 - Copias ilegais ou nao registradas de desenhos registrados de acordo
com o esquema de fabricantes da ICF nao podem ser usadas em competicOes
da ICF e serdo automaticamente reprovadas no escrutinio. Quando houver uma
disputa sobre a legalidade de um desenho, um painel independente de pelo menos
trés (3) pessoas avaliard o desenho em questédo e determinara se ele € uma coépia
ou nao. Se for considerado uma coépia nao registrada, ele sera reprovado no
escrutinio e, portanto, ndo podera ser usado na competicdo. O designer original e
a ICF serdo imediatamente notificados.

3.1.3 - Para obter especificacbes completas sobre caiaques e estofamento: consulte o
capitulo 16 -.
Equipamentos e controle de qualidade.

3.2 - REMOS [SR]

3.2.1 - Podem ser usados remos de duas pas aprovados pelo examinador.

3.2.2 - Para obter especificacbes completas sobre os remos: consulte o capitulo 16 -
Equipamentos e controle de qualidade

3.3 - EQUIPAMENTO PESSOAL [SR]

3.3.1 - Cada jogador deve usar um (1) capacete com grade facial, aprovado pelo
examinador. Para obter especificacbes completas sobre capacete e grades faciais:
consulte o capitulo 16 - Equipamento e controle.

3.3.2 - E obrigatério o uso de protecdo para o corpo, aprovada pelo examinador.
Para obter especificacbes completas sobre protecédo corporal, consulte o capitulo 16
- Equipamento e controle.

3.3.3 - Cada membro da equipe deve usar uma camisa (lycra) da mesma cor, com
mangas, que cubra pelo menos a metade do braco. Os jogadores ndo podem ter
nenhuma substancia escorregadia nos bracos e no pescoco.
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3.3.4 - Além do equipamento e das roupas listados acima, € permitido o uso de
roupas e objetos pessoais e de uma saia para o jogador. E permitido o uso de
equipamento de protecdo extra nas maos, no antebraco e nos cotovelos, desde
gque seja bem ajustado, fixado com seguranca e sem bordas afiadas, de modo
gque nao coloque em risco nenhum outro jogador. Nenhum outro equipamento é
permitido. O jogador ndo deve usar nenhum item (como joias) que possa colocar
em risco o0 usuario ou qualquer outro jogador.

3.3.5 - Os jogadores ndo devem aplicar nenhuma substancia em seu caiaque
que altere o coeficiente de atrito da superficie original.

3.3.6 - Os jogadores ndo devem aplicar parafina em nenhum equipamento que
nao seja no cano do remo.

3.4 - TROCA DE EQUIPAMENTOS [SR]

Cada jogador tem permissdo para sair da area de jogo e trocar qualquer peca de
equipamento, a qualguer momento durante o jogo, desde que o equipamento tenha
sido aprovado pelo Escrutinio. O jogador em questdo deve recolher o equipamento
gue esta sendo trocado na area de seus substitutos.

3.5 - CONTROLE [SR]

3.5.1 - O equipamento dos jogadores esta sujeito a inspecdo antes, durante ou
depois de um jogo.

3.5.2 - O Arbitro deve expulsar da area de jogo, uma vez ciente da infracéo,
qualquer jogador cujo equipamento esteja violando as regras, seja no primeiro
intervalo do jogo ou imediatamente se o equipamento tiver se tornado perigoso
para os jogadores.
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Il - IdentificacOes

3.6 - IDENTIFICACAO [SR]

3.6.1 - Todos os jogadores da mesma equipe devem ter caiagues com conveés da
mesma cor, saias da mesma cor, coletes da mesma cor, capacetes da mesma cor e
camisas da mesma cor.

3.6.2 - Se o Arbitro ou o Supervisor determinar que nio ha distin¢cdo adequada
entre as equipes, a primeira equipe nomeada na ficha de jogo devera mudar as
cores de identificagc&o do corpo.

3.6.3 - Os jogadores de uma equipe podem usar numeros de 1 a 99. Esse niumero
deve ser exibido no colete e no capacete. Os jogadores podem optar por ter o nome
na parte de tras do colete. Esse nome pode estar acima ou abaixo do nimero, mas
deve estar na mesma posi¢cao para toda a equipe.

3.6.4 - Os numeros devem ser claramente legiveis para os arbitros de qualquer
lugar do campo e devem identificar individualmente cada jogador de uma equipe.
Um numero com pelo menos 20 cm de altura deve estar na parte de tras do colete.
Um numero de pelo menos 10 cm de altura deve estar na parte da frente do colete.
Numeros com pelo menos 7,5 cm de altura devem estar em cada lado do capacete.
O capitdo de cada equipe deve ser distinguido do restante da equipe por uma
bracadeira.
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CAPITULO 4 - PROGRAMA DE COMPETICAO
4.1 - EVENTOS [PR]

Os eventos oficiais reconhecidos pela ICF sao os seguintes:

M Homens
W Mulheres
MU21 Homens com menos de 21 anos
wu21 Mulheres com menos de 21 anos
MM Homens masters
WM Mulheres masters
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CAPITULO 5 - FORMATO DA COMPETICAO

5.1 - SISTEMAS DE COMPETICAO [SR]

5.1.1 - As competicdes serdao realizadas usando um sistema adequado para o
namero de equipes participantes.

5.1.2 - Os sistemas de competicdo podem ser desenvolvidos pelo Comité de
Caiaque Polo da ICF mediante solicitacdo, se necessario.

5.1.3 - Cada evento da competicdo sera realizado de tal forma que cada equipe
deverd, sempre que possivel e em meédia, jogar quase o0 mesmo numero de jogos
gque as equipes dos outros eventos.

5.14 - O sistema de competicao selecionado para um determinado evento
determina o numero de equipes de cada grupo que avancam para qualquer rodada
intermediaria e quantas avancam diretamente para a rodada final.

5.2 - RODADA PRELIMINAR [SR]

5.2.1 - Para a rodada preliminar, as equipes inscritas em cada evento serao
divididas em grupos de tamanho igual ou quase igual.

5.2.2 - As equipes que serao alocadas em cada grupo da rodada preliminar
serdo determinadas da seguinte maneira:

5.2.2.a - Com base nos pontos fortes relativos conhecidos das equipes.

5.2.2.b - Garantir que as equipes mais fortes e mais fracas sejam distribuidas
igualmente entre os grupos.

5.2.2.c - Em uma competicdo com mais de uma (1) rodada, todas as equipes de
um grupo jogardo entre si pelo menos uma vez em um sistema de liga. Ao
término dessa rodada, as equipes sao classificadas em cada grupo de acordo
com seus resultados. As duas (2) primeiras ou melhores equipes de cada grupo
passarao para as rodadas seguintes da competicao.
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5.3 - RODADA INTERMEDIARIA [SR]

5.3.1 - Uma rodada intermediaria ndo é exigida em todas as competicoes.

5.3.2 - Ele s6 sera usada quando houver um grande nimero de equipes em um
evento em relacdo ao numero de jogos que podem ser alocados para o evento.

5.3.3 - Na rodada intermediaria, as equipes que se classificaram na rodada
preliminar podem ser divididas em grupos, cada grupo jogando em um sistema
de liga ou mata-mata para determinar a progressao para a rodada final.

5.4 - RODADA FINAL [SR]

5.4.1 - Na rodada final, as equipes jogam entre si em um sistema eliminatorio, de
acordo com os sistemas de séries finais propostos.

5.4.2 - As equipes sao eliminadas progressivamente até que as duas (2) ultimas
equipes joguem entre si em uma grande final para decidir o vencedor.

5.5 - PROCEDIMENTO PARA DECIDIR PONTOS E POSICOES NA LIGA [SR]

5.5.1 - Se alguma equipe for desqualificada de um jogo ou da competicdo, o
Comité de Competicdo decidira a acao apropriada.

5.5.2 - As equipes de um grupo serao classificadas em ordem de acordo com o
numero de pontos que cada uma ganhou nos jogos da liga, sendo que a equipe com
mais pontos sera classificada em primeiro lugar.

5.5.3 - Trés (3) pontos sdo concedidos para uma vitéria, um (1) ponto para um
empate e zero (0) ponto para uma derrota. Quando uma equipe nao puder jogar
uma partida ou desistir de um jogo, ela nao recebera nenhum ponto e o placar
sera registrado como uma derrota por 7 a O para a equipe que desistiu.
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5.5.4 - Quando duas (2) ou mais equipes obtiverem 0 mesmo numero de pontos,
elas serao classificadas em ordem de acordo com os procedimentos a seguir:

e Saldo de gols.

* Numero total de gols marcados.

* Resultados do jogo entre as duas (2) equipes dentro desse grupo.

e Jogo Honroso (menor pontuagao de cartdes recebidos por cada equipe):
o Cartdo vermelho de ejecéo 25 pontos.

o Cartbes de sancao de progresséo - cartdes verde, amarelo e
vermelho com cinco (5) pontos cada.

* Jogo de desempate, se possivel.
5.5.5 - Saldo de gols: Total de gols marcados menos total de gols sofridos.

5.5.6 - Se uma (1) equipe tiver tido um jogo cedido por outra equipe e outra equipe
com 0S mesmos pontos tiver jogado contra a equipe que sofreu o gol, ambos os
resultados serao descontados para essa diferenciagao.

5.6 - AVANCO PARA RODADAS POSTERIORES [SR]

O sistema de competicdo selecionado para um evento determina o0 numero de
equipes de cada grupo que avangam para a proxima rodada da competicdo de
acordo com o numero de equipes no evento e 0 numero de jogos alocados para
0 evento.

5.7 - DESEMPATE [SR]

Quando uma partida estiver empatada no final do tempo normal de jogo e for
necessario um resultado, sera realizada uma prorrogacao (consulte o artigo 10.17)
para obter um resultado.
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CAPITULO 6 - CONVITES E INSCRICOES
6.1 - FORMA DE COMUNICACAO [SR]

6.1.1 - Todas as comunicacdes devem ser feitas por escrito (carta, e-mail etc.).

6.1.2 - Quando for usada comunicacdo verbal, ela também devera ser
confirmada por escrito até o prazo determinado (meia-noite da data de
vencimento).

6.1.3 - Na eventualidade de informacdes conflitantes, as informacdes com papel
timbrado e/ou assinatura terdo precedéncia.

6.2 - CONVITES [PR]

6.2.1 - Um convite para uma competicdo internacional sera enviado no minimo
12 semanas antes da competicdo e devera conter as seguintes informagdes:

e Tipo de competicao

Programa de competicao

* Cronograma ou formato de competicdo proposto ou niumero minimo de
Jogos por equipe

» Os clubes ou federagdes convidadas a enviar equipes

* O numero de equipes convidadas de cada clube ou federacdo para cada evento

e O processo de eliminacdo ou selecdo que sera usado para reduzir o
nimero de equipes na Competicdo, até o numero necessario, se a
competicado estiver com excesso de inscritos

» Horario e local da competicéo

* Detalhes do(s) local(is) - por exemplo, interno ou externo

* Valor da taxa de inscricao (se houver)

6.2.2 - O convite deve conter um formulario de inscricao preliminar com:

» O endereco para o qual as inscricdes e os detalhes de cada equipe devem ser
enviados

* As datas e horarios finais para as inscricoes, para a declaracdo dos
detalhes da delegacéao, para a declaracdo das listas finais de equipes e
para a declaracéao das listas de jogadores

6.2.3 - Informacdes sobre acomodacao devem ser enviadas com o convite, se
possivel.

6.2.4 - Informacbes sobre publicidade, progresso e detalhes das inscricdes
recebidas ou indicadas etc. devem ser fornecidas mediante solicitacéo.
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6.3 - POLITICAS DE ENTRADAS [PR]

6.3.1 - Nao sao permitidas competicOes mistas nas quais participem jogadores
do sexo masculino e feminino, seja na mesma competicdo ou em um evento
entre si.

6.3.2 - Um jogador s6 pode jogar em um (1) evento por competicdo. Uma vez que
um jogador tenha sido listado na inscricao final (permitindo que alteracbes sejam
aceitas até uma (1) hora antes do inicio da competicdo), esse jogador ndo podera
jogar por nenhuma outra equipe nessa competicao, em nenhum evento.

6.4 - PROCESSO DE ENTRADAS [PR]

6.4.1 - Aplicacao preliminar

6.4.1.a - A Federacdo Nacional deve endossar o pedido preliminar de inscricao
de equipes nacionais. Os clubes devem endossar as solicitagdes preliminares
para a inscricao de equipes de clubes; o estado para equipes estaduais etc.

6.4.1.b - A Comisséo Anfitrid deve receber os pedidos preliminares de inscri¢cao
pelo menos oito (8) semanas antes da competicdo. Nao serdo aceitos pedidos
de inscricado tardios.

6.4.1.c - Uma solicitacdo preliminar de entrada deve conter, no minimo, 0s
seguintes detalhes:

¢ O nome do clube ou da federac&o nacional em que os jogadores atuam
A delegacéao esta representando

* O nome completo e os detalhes de contato do lider da equipe

e O nome de cada equipe

* O evento em que cada equipe deseja competir

e Quando a inscricdo de uma (1) equipe estiver condicionada a aceitacéo
da inscricio de outra equipe, isso devera ser claramente
especificado na solicitacdo de inscricao
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6.4.2 - Aplicacdo final

6.4.2.a - A Federacdo Nacional deve endossar os pedidos finais de inscricao de
equipes nacionais. Os pedidos finais de inscricdo de equipes de clubes devem ser
endossados pelos clubes, estado por estado, etc.

6.4.2.b - A HOC deve receber os pedidos finais de inscricdo pelo menos quatro
(4) semanas antes da competicdo. Nao serdo aceitos pedidos de inscricdo
tardios.

6.4.2.c - Um pedido final de inscricdo deve conter, no minimo, 0s seguintes
detalhes:

O nome completo e os detalhes de contato do lider da equipe

* Detalhes de outros oficiais da equipe, sobrenome, nome e funcéao

» Detalhes dos jogadores, sobrenome, nome, data de nascimento,
género e numero do jogador

» Detalhes da identificacao da equipe, cores

6.4.2.d - A Comissao Anfitrid deve confirmar os pedidos finais de inscricdo em
até 48 horas apos o recebimento. Qualquer problema com o pedido final de
inscricao deve ser notificado nesse momento.

6.4.3 - A retirada de uma inscricdo ou pedido de inscricdo a qualquer momento
apos o encerramento dos pedidos de inscricao € definitiva.

6.4.4 - A HOC pode cobrar uma taxa de inscri¢cao:

6.4.4.a - As taxas de inscricdo ndo sao reembolsaveis depois que o pedido de
inscricao € aceito.

6.4.4.b - Se as equipes ndo puderem ser encaixadas na competicdo, o pedido
de inscricdo sera recusado e as taxas de inscricdo deverao ser reembolsadas.

6.4.5 - Nenhuma alteracdo podera ser feita nos detalhes da equipe apos a
concluséao do processo de credenciamento ou da reunido de Lideres de Equipe,
caso nao haja um processo formal de credenciamento.
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6.5 - DETERMINACAO DE EVENTOS [SR]

6.5.1 - Se um evento tiver poucas equipes inscritas, as inscricbes das equipes
poderao ser transferidas para outro evento. Isso s6 pode ser feito de acordo com
as instrucdes na solicitacdo de inscricdo da equipe e sujeito a elegibilidade dos
jogadores para 0 novo evento.

6.5.2 - Se as equipes nao puderem ser encaixadas na competicao dessa forma,
sua solicitacdo de inscricdo sera rejeitada.

6.6 - SELECAO DE ENTRADAS [SR]

Se houver mais equipes inscritas em uma competicado do que as que podem ser
acomodadas, devido as categorias que estdo sendo conduzidas e ao numero
maximo de jogos, a Comissdo Anfitrid deverd usar um sistema equitativo para
determinar o numero de equipes a serem aceitas em cada evento.

6.7 - AVISO DE ACEITACAO [SR]

6.7.1 - A aceitacdo ou rejeicdo final de uma inscricdo devera ser informada pela
Comissdo Organizadora no prazo de 48 horas apés a tomada de tal decisdo e, em
nenhum caso, depois de 10 dias apds o encerramento das inscricdes.

6.7.2 - Todos os remetentes de uma solicitacao de inscricdo serdo informados
sobre as equipes cujas inscricbes foram aceitas e aquelas que precisaram ser
recusadas, com uma explicacdo do processo de selecéo.

6.8 - TREINADORES E REGRAS ANTIDOPING [SR]

Os treinadores inscritos em qualquer competicdo ou Campeonato Continental da ICF
deveréo, antes de treinar, concluir o Programa Educacional Antidopagem da ICF ou
equivalente, de acordo com os requisitos da ICF.
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CAPITULO 7 - FUNCIONARIOS DA CONCORRENCIA
| - Os funcionarios

7.1 - COMITE DE COMPETICAO [PR]

O controle geral de qualquer competicdo estd nas maos de um Comité de
Competicao que deve ser composto por:

» O funcionério chefe, como presidente
» O organizador da competicéo, e
* Uma pessoa adicional que seja nomeada como funcionario.

7.2 - COMITE DE COMPETICAO - OBRIGAGCOES [SR]

7.2.1 - Supervisionar a organizacéo e o arranjo da competicao.

7.2.2 - Considerar e aprovar um painel de:

» Cronometristas e Mesarios a partir de indicagdes enviadas pelo Chefe de
Mesa

« Arbitros e juizes de linha de gol, a partir de indicacbes enviadas pelo(s)
chefe(s) de arbitros

» Escrutinadores, a partir de indicacdes enviadas pelo Chefe de Escrutinio

7.2.3 - Em caso de circunstancias imprevistas que impossibilitem a realizacéo
do cronograma da competicdo, aprovar a variagcdo do cronograma da
competicado ou adiar a competicdo e decidir, em conjunto com a Comisséao
Anfitrid, sobre outra ocasido em que ela possa ser realizada.

7.2.4 - Ouvir quaisquer protestos que possam ser feitos e resolver quaisquer
disputas que possam surgir.

7.2.5 - Decidir a acdo nos casos em gue qualquer regulamento for violado. As
decisdes serdo baseadas nas Regras de Caiaque Polo da ICF. Penalidades de
acordo com os Estatutos da ICF também poderdo ser impostas. Por exemplo,
desqualificacdo por um periodo maior do que a duracdo da competicdo em
questao.
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7.3 - FUNCIONARIOS - DEFINICAO [SR]

7.3.1 - As competi¢cOes internacionais devem ser realizadas sob a supervisao
dos seguintes oficiais:

e Funcionario Chefe

e Organizador da competicao
» Organizador técnico

« Chefe(s) de Arbitros

e Escrutinador Chefe

e Chefe Oficial de Mesa

e Cronometristas

e Mesarios

o Arbitros

e Bandeirinhasou cameras
e Escrutinadores

7.3.2 - Se as circunstancias permitirem, uma (1) pessoa podera atuar em dois (2)
ou mais dos cargos acima.

7.3.3 - Todos os oficiais da competicdo devem estar claramente identificados,
tanto no nome quanto na posicao, durante o desempenho de suas funcdes.

7.3.4 - Sempre que possivel, todos os jogos devem ser apitados por arbitros
neutros, ou seja, de paises diferentes daqueles representados pelas duas (2)
equipes que estdo jogando, exceto se as duas (2) equipes forem do mesmo
pais. Se isso nao for possivel, um (1) arbitro devera ser de cada pais envolvido
no jogo.
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7.4 - FUNCIONARIOS - NOMEAGAO [SR]

Os seguintes grupos sao responsaveis pela indica¢do dos seguintes funcionarios:

Chefe Oficial Organizador
da Competicéo
Organizador Técnico
Arbitro Chefe(s)

Chefe de Escrutinio
Chefe Oficial de Mesa

HOC

Cronometristas

, . Funcionario chefe de mesa
Mesarios

Arbitros
Juiz de linha de gol ou
cameras

Chefe(s) de Arbitros

Escrutinadores Escrutinador Chefe

7.5 - CHEFE OFICIAL [SR]

Como Presidente do Comité de Competicdo, o Funcionario Chefe tem:

7.5.1 - Responsabilidade geral por todos os aspectos das competicoes,
supervisionando os outros oficiais nesse sentido.

7.5.2 - A responsabilidade de garantir que todos os assuntos sejam tratados de
acordo com essas regras.

7.5.3 - A responsabilidade de decidir todos os assuntos que nao sédo tratados
dentro dessas regras e gue nao sao de interesse exclusivo da Comissao Anfitria.

7.6 - ORGANIZADOR DA COMPETICAO [SR]

O Organizador da Competicdo € responsavel por coordenar a HOC no
cumprimento de suas obrigagcdes com o Comité da Competicdo e na consecugao
de seus proprios objetivos ao sediar a competicao.
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7.7 - ORGANIZADOR TECNICO [SR]

O organizador técnico devera:

7.7.1 - Coordenar a administracdo da competicdo durante o periodo da
competicao, para garantir o bom andamento do programa de jogos de acordo
com O cronograma e as regras;

7.7.2 - Fazer as variacbes necessarias no cronograma e divulgar essas mudancas
de cronograma,;

7.7.3 - Ter controle geral sobre 0 acesso as areas de competicao.

7.7.4 - Assegurar que todos os jogadores e equipes sejam elegiveis para a
competicao e que os requisitos de inscricdo sejam atendidos;

7.7.5 - Manter todos os detalhes da inscricdo disponiveis para inspecéo pelo
Comité de Competicdo e pelos Lideres de Equipe;

7.7.6 - Registre todos os acontecimentos significativos durante a competicao,
exceto aqueles tratados pelos cronometristas e mesarios;

7.7.7 - Manter as atas dos procedimentos de quaisquer protestos ou audiéncias de
apelacéo;

7.7.8 - Supervisionar o desempenho de qualguer comentarista indicado pela
Comissao Anfitrid. O comentarista ndo € um oficial.

7.8 - GERENTE(S) DE ARBITRO(S) [SR]

O(s) Chefe(s) de Arbitros devera(zo):

7.8.1 - Nomear os Arbitros e Juizes de Linha de Gol, ap6s a aprovacdo do
Comité de Competicéo, garantindo que, sempre que possivel, sejam utilizados
Arbitros neutros, sem afiliacdo com as equipes que competem no jogo.

7.8.2 - Alocar um primeiro arbitro para cada jogo.

7.8.3 - Atribuir funcbes aos arbitros e bandeirinhase garantir o padrdo de
desempenho dessas funcoes;

7.8.4 - Assegurar que todos os oficiais de jogo sejam instruidos conforme necessario;
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7.8.5 - Transmitir ao Oficial Chefe todos os relatorios por escrito dos Arbitros
sobre incidentes em que uma acdo disciplinar € solicitada e solicitar que o
Comité de Competicao considere uma acao disciplinar contra os jogadores por
ofensas repetidas.

7.8.6 - Ter autoridade para substituir um Arbitro em qualquer estagio durante um
jogo que ndo possa continuar a arbitrar devido a lesdo, doenca ou outro motivo,
por um substituto devidamente qualificado.

7.9 - CHEFE DE ESCRUTINIO [SR]

O escrutinador chefe devera:

7.9.1 - Nomear os escrutinadores, apos a aprovacao do Comité de Competicao.
Sempre que possivel, devem ser usados Escrutinadores neutros, sem afiliacado
com as equipes que competem no jogo.

7.9.2 - Alocar Escrutinadores para tarefas e assegurar o padrao de desempenho
dessas tarefas;

7.9.3 - Estabelecer contato com o HOC para garantir o fornecimento de todos 0s
equipamentos de controle;

7.9.4 - Garantir procedimentos adequados para o controle de todos os
equipamentos antes da entrada na area de competicao;

7.10 - CHEFE DE MESA OFICIAL [SR]

O Chefe Oficial de Mesa ira:

1.1.1 Nomear os cronometristas e mesarios apés a aprovacdo do Comité de
Competicao;

7.10.1 - Atribuir funcbGes aos cronometristas e mesarios e garantir o padrédo de
desempenho dessas funcoes;

7.10.2 - Estabelecer contato com o HOC para garantir o fornecimento de
equipamentos de pontuacé&o, manutencéo de resultados e cronometragem,;

7.10.3 - Assegurar que o HOC forneca os resultados ao quadro de avisos oficial,
aos lideres de equipe, aos oficiais e ao juri.
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7.11 - CRONOMETRISTAS [SR]

Os Cronometristas:

7.11.1 - Informe ao arbitro e aos jogadores o horéario programado para o inicio do
jogo;

7.11.2 - Cronometre o jogo de acordo com os regulamentos do jogo.

7.11.3 - N&o atuar como arbitro em mais de dois (2) jogos consecutivos.

7.12 - MESARIOS [SR]

Os Mesaérios deverao:

7.12.1 - Registrar os detalhes do jogo no relatorio oficial do jogo, nome e numero
dos jogadores das equipes, gols marcados e detalhes completos da jogada. Eles
também devem anotar o nome, o0 numero e a equipe do(s) jogador(es)
expulso(s);

7.12.2 - Entregue a folha de registro de jogo preenchida ao Chefe de Mesa no
final de cada jogo;

7.12.3 - Nao atuar como arbitro em mais de dois (2) jogos consecutivos.

7.13 - ARBITROS [SR]

7.13.1 - Os arbitros serdo nomeados a partir de indicactes recebidas de todas
as Federacdes e Associacdes Nacionais elegiveis para participar da competicao.

7.13.2 - Dois (2) arbitros sdo designados para cada jogo para controlar e arbitrar
0 jogo de maneira imparcial e isenta, de acordo com os regulamentos do jogo;

7.13.3 - Os arbitros irao:

7.13.3.a - Fornecer seu proprio equipamento; os arbitros usardo camisa preta ou
branca e calcdo ou calca preta. Os arbitros também devem usar calgados esportivos
ou alternativas apropriadas. Os dois arbitros devem ter a mesma aparéncia,
ambos vestindo camisa preta ou branca, mas ndo uma (1) de cada.
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7.13.3.b - Fornecer relatorios escritos (um (1) de cada arbitro) ao(s) Chefe(s) de
arbitros de todos os incidentes que resultem na expulsdo de um jogador,
imediatamente apés o término do jogo em que o incidente ocorreu. Esse
relatorio deve incluir qualquer solicitacdo de acao disciplinar adicional,

7.13.3.c - A pedido do Comité de Competicdo, comparecer e prestar
depoimento em audiéncias disciplinares, de protesto ou de apelacao referentes
a jogos apitados;

7.13.3.d - Seguir as instru¢des do(s) Chefe(s) de Arbitros;

7.13.3.e - Seguir as instru¢cdbes do Organizador Técnico com relacdo a
suspenséao do jogo, ou ao adiantamento ou atraso do inicio de um jogo;

7.13.3.f - Seguir as instrucdes do Escrutinador designado para um jogo, para
inspecionar o equipamento de um jogador no préximo intervalo de jogo;

7.13.3.g - Sequir as instrucbes do Chefe de Escrutinio para dispensar um
jogador por violagéo das Condi¢ces de Jogo.

7.13.3.h - N&ao arbitrar mais de dois (2) jogos consecutivos.

7.13.4 - Os arbitros, enquanto estiverem atuando em qualquer funcdo com sua
equipe, perdem sua condicdo de arbitro. Eles devem respeitar sem questionar
todas as decisdes tomadas pelos arbitros que estdo controlando o jogo. Eles
devem dar o exemplo de bom comportamento esportivo para 0S outros
jogadores seguirem.

7.14 - JUIZ DE LINHA DO GOL (BANDEIRINHAYS) [SR]

7.14.1 - Dois (2) bandeirinhas (podem ser substituidos por cameras) para cada jogo
sao designados para auxiliar os arbitros, um (1) para cada linha de gol.

7.14.2 - Eles devem:

7.14.2.a - Usar um uniforme durante a arbitragem dos jogos. Os uniformes
serdo camisas de cores distintas, indicando sua funcdo, que deve ser diferente
do uniforme do arbitro.

7.14.2.b - Auxiliar os arbitros com relagdo aos regulamentos do jogo;
7.14.2.c - Segquir as instrucdes dos arbitros;

7.14.2.d - N&o atuar como arbitro em mais de dois (2) jogos consecutivos.
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7.15 — INSPETOR (ESCRUTINADOR) [SR]

7.15.1 - Um (1) examinador por jogo é designado para controlar o equipamento dos
jogadores e 0 equipamento na area de jogo de acordo com os Regulamentos de
Jogo.

7.15.2 - Eles devem usar um uniforme durante a arbitragem dos jogos. Os
uniformes serao camisetas de cores distintas, indicando sua funcéo, que deve
ser diferente do uniforme do arbitro.

7.16 - ASSISTENTES [SR]

O Chefe Oficial, o Organizador da Competicdo, o Organizador Técnico, 0(S)
Chefe(s) de Arbitros, o Chefe de Escrutinio e o Chefe de Mesa podem nomear
pessoas para ajuda-los na conducéo de suas funcdes, mas nao podem transferir
suas responsabilidades para esses Assistentes.
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Il - Os oficiais dos jogos

7.17 - JOGOS OFICIAIS [SR]

7.17.1 - Os oficiais de jogo devem consistir em dois (2) arbitros, dois (2)
bandeirinhas ou cameras, um (1) escrutinador, dois (2) cronometristas e um (1)
mesario.

7.17.2 - Dependendo do grau de importancia, os jogos podem ser controlados
por equipes de trés (3) a oito (8) oficiais. Quando houver apenas trés

(3) Oficiais de Jogo, dois (2) serdo os Arbitros que assumirdo as fungdes adicionais
dos Bandeirinhas e do Escrutinador e um (1) Cronometrista que assumira as funcdes
dos Cronometristas e do Mesario.

7.18 - ARBITROS [SR]

7.18.1 - Os éarbitros estdo no controle absoluto do jogo. Sua autoridade sobre os
jogadores é efetiva durante todo o tempo em que eles e os jogadores estiverem
dentro da area de competicao.

7.18.2 - Todas as decisdes dos arbitros sobre questdes de fato sao finais e sua
interpretacao das regras deve ser obedecida durante todo o jogo. Nenhum
protesto ou recurso pode ser feito em relagcdo a uma deciséo interpretativa de
um Arbitro. Os Arbitros ndo podem fazer nenhuma presuncdo quanto aos fatos
de qualquer situacéo durante o jogo e interpretardo o que observarem da melhor
forma possivel.

7.18.3 - Os Arbitros apitardo para iniciar e reiniciar o jogo e para declarar gols, tiro
de meta, escanteios, infracBes das regras e pedidos de tempo. Um Arbitro pode
alterar sua deciséo, desde que o faca antes que a bola seja colocada de volta em
jogo. O Arbitro deve garantir que, antes de o jogo ser reiniciado, a seu critério
exclusivo, nenhuma das equipes esteja em desvantagem.

7.18.4 - Os Arbitros tém o poder de ordenar a retirada da area de competicao de
qualquer pessoa cujo comportamento impeca os Arbitros de desempenharem
suas funcdes de maneira adequada e imparcial.

7.18.,5 - Os arbitros tém o poder de encerrar a partida a qualqguer momento se,
em sua opiniao, o comportamento dos jogadores, dos oficiais da equipe ou
outras circunstancias impedirem que ela seja concluida adequadamente. Se o
jogo tiver que ser encerrado, os Arbitros deverao relatar suas a¢ées ao Oficial Chefe
€ a equipe que causar 0 encerramento do jogo sera desqualificada da
competicao.
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7.18.6 - Se 0 jogo que estiver sendo encerrado for a Grande Final (1° /2° lugar) ou
disputa de 3° /4° lugar, a equipe infratora sera desqualificada para participar dos
proximos campeonatos principais.

7.18.7 - Quando os arbitros ndo concordarem com uma decisdo, 0 primeiro
arbitro nomeado tomara a decisao final. Se os arbitros derem sinais diferentes
em relacao a um gol, pénalti ou cartdo de sancao, eles podem pedir um tempo e
consultar. Se ainda assim ndo chegarem a um acordo, o primeiro arbitro tomara
a decisao final.

7.18.8 - Se um dos arbitros nao puder continuar a arbitrar um jogo devido a
lesdo, doenca ou outro motivo, o(s) Chefe(s) de Arbitros substituira(ao) o arbitro
por um substituto devidamente qualificado.

7.189 - Os Arbitros, juntamente com a mesa, podem usar dispositivos
eletrénicos para se comunicarem entre si durante um jogo, de acordo com as
instrucoes dos Organizadores da Competicéo.

7.19 - JUIZES DA LINHA DO GOL (BANDEIRINHAS) [SR]

7.19.1 - Os bandeirinhas devem estar situados na diagonal, um em frente ao outro,
no lado esquerdo de cada arbitro.

7.19.2 - Os deveres dos bandeirinhas sao sinalizar até que sejam reconhecidos pelo
arbitro:

7.19.2.a - Levantar uma bandeira verde quando o0s jogadores estiverem
posicionados corretamente em suas respectivas linhas de gol no inicio de um
periodo;

7.19.2.b - Levantamento de uma bandeira vermelha para indicar que a bola esta
fora de jogo ao cruzar a linha do gol. (Tiro de meta, escanteio, gol);

7.19.2.c - Acionar uma bandeira vermelha por uma largada ou reinicio
inadequado;

7.19.2.d - Agitar uma bandeira vermelha para uma reentrada inadequada de um
jogador excluido ou entrada inadequada de um substituto.

7.19.3 - Apontar a bandeira vermelha e a verde para o gol quando a bola entrar no
guadro do gol.

7.19.4 - Cada Bandeirinha recebera da Comissdo Anfitria um suprimento de
bolas do tamanho correto. Quando a bola original tiver saido do campo de jogo,
eles lancardo uma nova bola, quando orientados pelo Arbitro, para o goleiro
(para um arremesso de tiro de meta) ou para o jogador mais proximo da equipe
atacante (para um arremesso de escanteio).
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7.19.5 - Cameras estaticas ligadas a mesa dos oficiais podem ser usadas em vez
dos juizes de linha de gol. Nesse caso, se ocorrer uma infragdo, um oficial de mesa
(a pessoa com fone de ouvido em comunicacdo com o0s arbitros, se possivel)
levantara uma bandeira vermelha e notificara o arbitro.

7.20 - CONTROLADOR [SR]

7.20.1 - O Escrutinador sera responsavel por verificar o equipamento de todos
0s jogadores antes e durante o jogo.

7.20.2 - Eles podem também verificar equipamentos em  qualquer
outro momento  durante umacompeticao.

7.21 - CRONOMETRISTAS [SR]

7.21.1 - Os cronometristas devem estar situados na mesa do oficial.
7.21.2 - Os deveres dos cronometristas sao:

7.21.2.a - Registre os periodos exatos de tempo de jogo, 0s tempos de pausa e
os intervalos entre os periodos;

7.21.2.b - Controlar os periodos de pedido de tempo e sinalizar o periodo
levantando uma bandeira vermelha, exceto se um Arbitro sinalizar o fim de um
pedido de tempo;

7.21.2.c - Registre os horarios em que os jogadores sdo expulsos da area de
jogo de acordo com as regras, juntamente com os horarios de reentrada desses
jogadores ou de seus substitutos;

7.21.2.d - Controlar os periodos de exclusdo dos jogadores e sinalizar o fim do
periodo de exclusdo por meio de um dispositivo eletronico visual ou levantando e
agitando uma bandeira verde;

7.21.3 - Um cronometrista deve sinalizar por qualquer meio, desde que seja
distinto, acusticamente eficiente e facilmente compreendido, o final de cada
periodo, independentemente dos Arbitros. Seu sinal tera efeito imediato, exceto
no caso da concesséo simultinea de um pedido de pénalti por um Arbitro, caso
em que o tiro penal de gol devera ser cobrado de acordo com as regras;

7.21.4 - Os primeiros Cronometristas desempenhardo as funcdes estabelecidas
em7.21.2.ae
7.21.2.b e 0 segundo Cronometrista executara 7.21.2.c e 7.21.2.d.
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7.22 - MESARIO [SR]

7.22.1 - O Mesario deve estar situado na mesa oficial.
7.22.2 - Os deveres do Mesario sao:
7.22.2.a - Registrar os gols marcados e manter o placar atualizado durante o jogo;

7.22.2.b - Manter o registro do jogo, incluindo os jogadores, o placar, os intervalos,
os cartdes verdes, amarelos e vermelhos concedidos a cada jogador.
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CAPITULO 8 - CAMPO DE JOGO

[SR]

8.1 — FORMATO (LAYOUT)
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8.2 - AREA DE JOGO - VISAO GERAL [SR]

8.2.1 - E reservado durante um jogo apenas para os jogadores do jogo em
andamento e, imediatamente antes do jogo, para esses jogadores usarem para
aquecimento continuo.

8.2.2 - Um placar deve ser mantido para exibir claramente o placar para os
jogadores. Quando o placar tiver um reldgio, ele devera estar localizado na linha
central ou, quando houver dois (2) placares, eles deverao estar posicionados na
mesma posicado relativa em cada extremidade do campo, ou ambos na linha
central.

8.3 - AREA DE JOGO - DEFINICAO [SR]

8.3.1 - A area de jogo deve ser retangular e ter um comprimento de trinta e cinco
(35) metros e uma largura de vinte e trés (23) metros.

8.3.2 - O entorno imediato da area de jogo deve ser uma area de agua
desobstruida, com uma largura minima de um (1) metro fora de todos os limites.

8.3.3 - A agua em toda a area de jogo deve ser agua parada com pelo menos
90 (noventa) centimetros de profundidade.

8.3.4 - Deve haver uma altura livre de pelo menos trés (3) metros sem obstaculos e
uma altura minima de teto de cinco (5) metros acima da area de jogo.

8.3.5 - Deve haver uma passarela em cada lado da area de jogo mantida livre para
os Arbitros.

8.4 - LIMITES E MARCADORES DA AREA DE JOGO [SR]

8.4.1 - Os limites mais longos devem ser chamados de linhas laterais, e os limites
mais curtos, de linhas de gol (fundo).

8.4.2 - As linhas laterais e de gol devem ser indicadas por uma corda de faixa
flutuante. A secédo da linha de gol a quatro (4) metros de cada lado do centro da
armacéo do gol deve estar livre de flutuadores para néo interferir no posicionamento
do goleiro.

8.4.3 - Os marcadores que indicam as linhas de gol, a linha central, os pontos
de seis (6) metros e quatro (4) metros de cada linha de gol devem ser colocados
ao longo das linhas laterais e devem ser claramente visiveis tanto para 0s
arbitros quanto para os jogadores.
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8.4.4 - Os marcadores que indicam as areas de substituichio devem ser
colocados nas linhas de gol a quatro (4) metros de cada lado do centro do
guadro de gol e devem ser claramente visiveis tanto para os arbitros quanto para
os jogadores.

8.5-GOLS [SR]

8.5.1 - Principios

8.5.1.a - Cada gol estara localizado no centro de cada linha de gol, com sua
borda interna inferior a dois (2) metros acima da superficie da agua.

8.5.1.b - Cada gol deve ser segurado de forma a impedir que ele balance ou se
mova.

8.5.1.c - Os suportes do gol ndo devem interferir com nenhum jogador que
esteja defendendo ou manobrando ao redor da area do gol, nem com o voo da
bola na area de jogo.

8.5.2 - Estrutura do gol

8.5.2.a - Cada gol consistira em uma estrutura aberta de 1 (um) metro de altura por
1,5 (um e meio) metro de largura (medido internamente) pendurada
verticalmente.

8.5.2.b - A largura maxima de um material usado para construir a trave do gol
sera de cinco (5) centimetros.

8.5.2.c - As traves do gol nao devem ter barras verticais ou horizontais paralelas
a trave principal do gol, o que pode fazer com que a bola ricocheteie para fora
do gol.

8.5.2d - A face frontal da estrutura deve estar livre de qualquer rede solta,
fixacbes de rede ou bordas afiadas que possam impedir o voo da bola ou
danificar a bola ou o equipamento do jogador.

8.5.2.e - A face frontal da trave deve ser listrada de vermelho e branco. Cada listra
deve ter 20 centimetros de comprimento.

8.5.2.f - Para locais que envolvem varios campos, todos os gols devem ser idénticos.
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8.5.3 - Redes

8.5.3.a - Cada gol deve ter uma rede feita de um material resistente que
absorve choques, 0 que permite que a bola passe livremente pela trave do gol,
mas indica claramente que um gol foi marcado.

853b - A rede deve ter, no minimo, 50 (cinquenta) centimetros de
profundidade e n&o deve ter pontas soltas ou penduradas que possam interferir
com 0s jogadores ou seus equipamentos ou que possam soprar com o vento ou
impedir que a bola entre no gol.

8.6 - BOLAS [SR]

8.6.1 - A bola deve ser redonda e deve ter uma camara de ar com uma valvula de
fechamento automatico. Ela deve ser a prova d'dgua, sem cintas externas ou
gualguer cobertura de graxa ou substancia semelhante.

8.6.2 - O peso da bola ndo seréa inferior a quatrocentos (400) gramas e nao
superior a quatrocentos e cinquenta (450) gramas.

8.6.3 - Para jogos disputados por homens, homens sub-21 e homens master:

8.6.3.a - A circunferéncia da bola ndo podera ser inferior a 68 (sessenta e 0ito)
nem superior a 71 (setenta e um) centimetros.

8.6.3.b - A pressao da bola estara de acordo com as recomendacdes do fabricante.
8.6.4 - Para jogos disputados por mulheres, mulheres sub-21 e mulheres master:

8.6.4.a - A circunferéncia da bola nédo sera inferior a 65 (sessenta e cinco) nem
superior a 67 (sessenta e sete) centimetros.

8.6.4.b - A pressao da bola estara de acordo com as recomendacgdes do fabricante.

8.7 - AREA DE RESERVAS [SR]

8.7.1 - A area dos reservas € a area atras da linha do gol, excluindo a area de
quatro (4) metros de cada lado do centro da trave do gol.

8.7.2 - Sao destinadas durante 0 jogo para 0S reservas que estiao esperando
para participar do jogo.
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8.8 - AREA DO ARBITRO [SR]

8.8.1 - Essa é a area exigida por cada Arbitro que esta controlando um jogo para
correr para cima e para baixo na lateral da area de jogo. Nenhuma pessoa além dos
oficiais de jogo tem permissdo para entrar nessa area durante o jogo.

8.8.2 - O ideal € que a area do arbitro esteja a 2 m e ndo mais do que 5 m da area
de jogo.

8.8.3 - A area do Arbitro deve ser separada da area dos espectadores por uma
distancia de pelo menos um (1) metro e uma barreira fisica suficiente para evitar que
gualquer espectador toque ou se aproxime diretamente do Arbitro.

8.9 - AREA DE AQUECIMENTO [SR]

8.9.1 - A area de aguecimento € uma area que pode estar disponivel fora da area
de jogo e d a é&rea dos substitutos para as equipes se aquecerem antes do jogo.

8.9.2 - Essa area deve ser separada da area de jogo para evitar a entrada
acidental de bolas de treino na area de jogo.

8.9.3 - Essa area de agquecimento sera reservada exclusivamente para o0 uso
dos jogadores que estdo se preparando para o proximo jogo.

8.10 - AREA DE FUNCIONARIOS [SR]

8.10.1 - Essa € uma area designada ao redor do campo, incluindo atras dos gols e
atras da area do arbitro.

8.10.2 - Somente pessoas diretamente envolvidas no jogo em andamento ou no
jogo que esta prestes a comecar (oficiais, jogadores, pessoal da equipe listado,
como técnico, Chefe, médico) ou representantes credenciados da midia sdo
permitidos na area dos oficiais durante uma competicéo.
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8.11 - AREA DE TREINADORES [SR]

8.11.1 - Esta € uma area designada que comec¢a um (1) metro atras da linha do gol
e se estende pelo campo atrds da linha do gol (se houver uma area sélida) até a
borda da area dos substitutos em ambos os lados do gol.

8.11.2 - A area deve ser claramente marcada.

8.11.3 - Os técnicos e outros dirigentes de equipes ndo podem passar pela area
atras do gol qguando a bola estiver na parte defensiva do campo de suas equipes.

8.11.4 - E permitido a uma equipe um maximo de trés (3) pessoas na area dos
técnicos durante os jogos. Essas pessoas devem ser credenciadas e podem incluir
o(s) técnico(s), o lider da equipe, qualquer outro oficial da equipe e atletas da equipe
gue ndo estejam jogando. A composicdo dessas trés (3) pessoas pode mudar no
decorrer da competicdo, mas ndo durante um jogo especifico.

8.12 - AREA DE COMPETICAO [SR]

8.12.1 - Essa € uma area mais ampla ao redor do campo, incluindo as areas de
jogo, treinamento, aquecimento e arbitragem, e pode incluir salas designadas, como
vestiarios, area de armazenamento de equipamentos etc.

8.12.2 - Os espectadores e o0 publico em geral devem ser impedidos de entrar nessa
area.

8.12.3 - Qualquer funcionario pode solicitar a retirada dessa area de pessoas
que estejam interferindo no bom andamento da competicao.
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CAPITULO 9 - PRE-COMPETICAO

9.1 - CRONOGRAMA DA COMPETICAO [SR]

9.1.1 - O cronograma de uma competicdo internacional sera enviado pelo
menos duas (2) semanas antes da competicao.

9.1.2 - O cronograma da competicdo, uma vez publicado, s60 podera ser
modificado com a aprovacao da Comissao Anfitrid. As alteracOes devem ser
notificadas por escrito a todos os Lideres de Equipe.

9.1.3 - Mais de um (1) local pode ser usado para a parte inicial da competicao.
9.14 - Os jogos da rodada final devem ser realizados no mesmo local.

9.1.5 - Nao se deve exigir que uma equipe jogue em mais de um (1) local em um
anico dia.

9.1.6 - N&o se deve exigir que uma equipe jogue partidas com mais de nove (9)
horas de duracdo em um unico dia.

9.1.7 - N&o se deve exigir que uma equipe jogue seu primeiro jogo do dia menos
de 12 horas apos o ultimo jogo do dia anterior.

9.1.8 - Nao se deve exigir que uma equipe jogue mais de seis (6) jogos em um dia.

9.1.9 - Nao se deve exigir que uma equipe jogue mais de trés (3) partidas em um
periodo de quatro (4) horas.

9.1.10 - Nao se deve exigir que uma equipe jogue uma partida menos de meia
hora apos o término da partida anterior.

9.1.11 - Uma equipe deve jogar pelo menos um (1) jogo no mesmo dia e antes de
jogar em uma grande final.
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9.2 - CONTROLE [SR]

9.2.1 - Os horarios, locais e procedimentos para o controle do equipamento de
jogo para entrada na area de competicdo serdo informados a todas as equipes
pelo menos vinte e quatro (24) horas antes da necessidade de controle do
equipamento. Serao tomadas providéncias para a verificagcdo do equipamento na
area de competicdo em cada dia antes do inicio do primeiro jogo.

9.2.2 - Os escrutinadores devem inspecionar todos 0s equipamentos de jogo, antes
de qualquer admissao na area de competicao, para verificar a conformidade com
as regras. Se 0s equipamentos ndo estiverem em conformidade, ndo sera
permitida a entrada na area de competicdo. Se estiverem em conformidade, ele
sera marcado de forma distinta e claramente visivel na inspecao.

9.23 - O equipamento de protecdo individual devera ser inspecionado no
usuario pretendido para garantir a adequacdo ao tamanho do usuario
pretendido.

9.2.4 - O equipamento dos jogadores esta sujeito a inspec¢do antes, durante ou
depois de um jogo.

9.2.5 - O Arbitro deve expulsar da area de jogo, uma vez ciente da infracio,
qualquer jogador cujo equipamento esteja violando as regras, seja no primeiro
intervalo do jogo ou imediatamente se o equipamento for potencialmente
perigoso.
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CAPITULO 10 - CONCORRENCIA
| -Jogo

10.1 - NUMERO DE JOGADORES [SR]

10.1.1 - Cada equipe pode ser composta por no maximo oito (8) jogadores em
gualquer jogo.

10.1.2 - Nao sao permitidos mais de cinco (5) jogadores na area de jogo em um
determinado momento. Quaisquer outros jogadores naguele momento devem
ser considerados substitutos.

10.1.3 - Se uma equipe ficar reduzida a dois (2) jogadores a qualquer momento,
o arbitro devera encerrar o jogo e encaminhar a questdo ao Comité de
Competicao, que decidira a acao apropriada a ser tomada.

10.14 - A lista de nomes e numeros de jogadores para um jogo deve ser
entregue ao oficial apropriado antes do horario indicado pelo Comité de
Competicao.

10.2 - TEMPO DE JOGO [SR]

10.2.1 - O tempo de jogo deve ser de dois (2) periodos de dez (10) minutos
cada, a menos que seja necessaria uma prorrogacao para decidir o resultado. O
tempo minimo de jogo sera de dois (2) periodos de sete (7) minutos.

10.2.2 - O intervalo do primeiro tempo deve ser de trés (3) minutos. O intervalo
minimo de meio tempo sera de um (1) minuto.

10.2.3 - As equipes devem trocar de lado apds cada periodo de jogo.

10.2.4 - O Arbitro pode fazer um pedido de tempo durante o tempo de jogo. O
cronometrista parard o reldgio quando o arbitro sinalizar para o “pedido de
tempo” e reiniciara o reldgio quando o arbitro reiniciar o jogo com um apito.

10.3 - ESCOLHA DA EXTREMIDADE [SR]

A primeira equipe nomeada na planilha de jogo comecgara na linha de gol no lado
esquerdo da mesa oficial, a menos que um (1) dos capitdes ou o Oficial Chefe
solicite o lancamento de uma moeda para determinar a escolha das
extremidades.
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10.4 - INIiCIO DO JOGO [SR]

10.4.1 - No inicio de cada jogo (ndo de cada periodo), cinco (5) jogadores de
cada equipe devem alinhar-se de forma estacionaria com qualquer parte de seus
caiagues em sua propria linha de gol. No inicio do segundo tempo e em
qualquer periodo de prorrogacdo, as equipes devem se alinhar, mas, devido a
sancdes ou lesdes, podem ter menos de 5 jogadores como titulares.

10.4.2 - Se um jogador correr antes do apito do arbitro, sera marcada uma
infracdo de largada. Aplicam-se os sinais 1 e 15.

10.4.3 - Se uma equipe deliberadamente causar um atraso desnecessario, sera
considerada uma infracdo de partida. Aplicam-se os sinais 1 e 15.

10.4.4 - Se uma equipe tiver menos de cinco (5) jogadores prontos para iniciar o
jogo cinco (5) minutos ap6s o horario de inicio programado, 0 jogo sera
declarado perdido e encaminhado ao Comité de Competicdo. Aplica-se o Sinal
2.

10.4.5 - O arbitro apita para iniciar a jogada e, em seguida, solta ou lanca a bola no
centro da area de jogo.

10.4.6 - Se a bola for solta ou arremessada, dando a uma (1) equipe uma vantagem
definitiva, o Arbitro solicitara a bola e reiniciara o periodo de jogo.

10.4.7 - Nao é permitida a assisténcia fisica de outros jogadores ao jogador que
esta tentando pegar a bola. A infracdo incorre em um lance livre. Aplicam-se os
sinais 1 e 14.

10.4.8 - Apenas um (1) jogador de cada equipe pode tentar obter a posse da bola.
Todos os outros jogadores ndo podem estar em um raio de trés

(3) metros do corpo do jogador que esta tentando pegar a bola até que um (1)
jogador tenha tocado a bola com a(s) méo(s). A infragdo incorre em um tiro livre.
Aplicam-se os sinais 1 e 15.
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10.5 - BOLA FORA DE JOGO [SR]

10.5.1 - Obstaculo nalinha lateral e na parte superior

10.5.1.a - Quando qualquer parte da bola toca a linha lateral fisica ou o plano
vertical da linha lateral fisica, ou toca qualquer obstaculo suspenso, a equipe
gque nao foi a ultima a toca-la com seu remo, caiague ou pessoa recebe um
arremesso lateral.

10.5.1.b - Se a linha lateral fisica for movida para fora da posicdo como
consequéncia de um jogo normal, o limite, incluindo o plano vertical acima, se
movera com ela. Aplicam-se os sinais 5 e 14.

10.5.1.c - Arremesso da linha lateral: O jogador que fizer o arremesso deve
posicionar seu caiague no ponto de saida da bola ou no ponto da linha lateral
mais proximo do ponto de contato com um obstaculo suspenso.

10.5.2 - Arremesso da linha do gol (fundo)

10.5.2.a - A linha de gol € sempre medida pelo plano vertical do quadro de gol em
todas as situagfes, mesmo que o0 quadro de gol ou a linha de gol fisica sejam
movidos para fora da posi¢cdo como consequéncia do jogo normal. Um arremesso de
linha de gol ou de escanteio sera concedido quando qualquer parte da bola tocar o
plano vertical da frente da armacao da meta, exceto quando a bola rebater da
armacdo da meta (ndo dos suportes da meta) para dentro da area de jogo, ou
guando a bola for impedida de entrar completamente na meta por um remo do
defensor e rebater de volta para 0 campo de jogo, ou quando um gol for marcado.

10.5.2.b - Quando a bola ultrapassar a linha de gol da propria equipe e tiver sido
tocada pela ultima vez pelo adversario, sera concedido um arremesso da linha de
gol. Aplicam-se os sinais 6 e 14. O jogador que fizer o arremesso deve estar
posicionado com seu caiaque na linha de gol.

10.5.3 - Escanteio

10.5.3.a - Quando a bola ultrapassar a linha de gol da propria equipe e tiver sido
tocada pela ultima vez pela propria equipe, serd concedido um arremesso de
escanteio.

10.5.3.b - Aplicam-se os sinais 5 e 14.

10.5.3.c - O jogador que fizer o arremesso deve estar posicionado com seu
caiaque no canto da area de jogo.
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10.6 — PEDIDO DE TEMPO [SR]

10.6.1 - O éarbitro deve usar um apito triplo para interromper 0 jogo para um
pedido de tempo, exceto quando um gol for marcado, caso em que um apito
longo sera usado.

10.6.2 - Deve-se dar um pedido de tempo se um jogador virado ou seu
equipamento estiver interferindo no jogo.

10.6.3 - O pedido de tempo deve ser usado imediatamente quando as regras do
jogo forem violadas de forma perigosa ou se 0 equipamento de campo precisar de
correcao ou ajuste (por exemplo: colocar outro jogador em perigo devido a um
remo quebrado).

10.6.4 - O pedido de tempo deve ser usado se ocorrer alguma lesao ou se um
jogador estiver ilegalmente em campo, desde que isso ndo prejudique a outra
equipe.

10.6.5 - O pedido de tempo deve ser usado depois que um gol é marcado e
deve ser usado se um tiro de meta for concedido. Ele pode ser usado para
guaisquer outras incidéncias, a critério do arbitro.

10.6.6 - Se o arbitro interromper o jogo, ndo durante uma pausa ho jogo e
quando nenhuma das equipes tiver culpa (por exemplo, erro do arbitro, gols
errados, lesao), o jogo sera reiniciado com um lance livre para a equipe que teve
a ultima posse de bola. Quando o pedido de tempo for dado para um jogador
virado, o adversario recebera um lance livre para reiniciar o jogo.

10.6.7 -Seo Arbitro ndo puder determinar quem tinha a posse de bola no momento
do apito, o Arbitro reiniciara o jogo com uma bola ao Arbitro. Aplica-se o sinal 8.
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10.7 - TRANSMISSAO AO VIVO E TEMPO TECNICO [SR]

10.7.1 - Nos casos em que a publicidade de transmissdo ao vivo for usada, o
técnico ou capitdo da equipe devera, em uma (1) ocasido APENAS durante o jogo,
solicitar um tempo técnico de um (1) minuto quando estiver com a posse de bola e
fora da area de seis (6) metros. Essa solicitacdo deve ser feita nos primeiros sete (7)
minutos de cada tempo. Assim que o tempo técnico for solicitado, a transmissao ao
vivo mostrara a propaganda aprovada enquanto a equipe em questdo fala. Os
jogadores devem estar prontos para reiniciar o jogo aproximadamente na mesma
posicdo em gue estavam quando o tempo técnico foi concedido, assim que 0 minuto
expirar. O reinicio sera por meio de lance livre - ndo por tiro direto.

10.7.2 - Se um pedido de tempo nao for solicitado pela equipe apoés sete (7)
minutos do segundo tempo, o arbitro solicitara esse pedido de tempo.

10.7.3 - Se nenhum time tiver solicitado um pedido de tempo apos seis (6)
minutos do segundo tempo, o arbitro solicitara um pedido de tempo de dois (2)
minutos.

10.7.4 - A publicidade em transmissdo ao vivo sO poderd ser usada apos
verificacdo de qualidade e autorizacdo especifica por escrito antes da
competicao:

» World Games pelo Secretario Geral da ICF

o Campeonatos Mundiais pelo Presidente da ICF em consulta com o Secretario
Geral da ICF

» Campeonatos Continentais pelo Presidente Continental em consulta com o
Delegado Técnico Continental

» Competicdes internacionais - equipes nacionais ou de clube por meio de um
oficial-chefe

10.8 - MARCANDO UM GOL [SR]

10.8.1 - Uma equipe marca um gol quando toda a bola passa pelo plano da
frente da trave do gol do adversario. Se um gol néo estiver rigidamente fixado e
se mover, a bola devera passar pela trave do gol. O arbitro indicara ao apontador
0 numero do jogador que marcou o gol. Aplica-se o Sinal 3 e um (1) apito longo
do Arbitro.

10.8.2 - Se a bola for impedida de entrar no gol por um remo do defensor ou do
substituto que entra no gol por tras, o gol sera concedido.
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10.9 - REINICIAR APOS O GOL [SR]

10.9.1 - Depois que um gol é marcado, a equipe que marcou o gol deve retornar
ao seu proéprio campo o mais rapido possivel. Qualquer atraso deliberado sera
sancionado com um cartdo de sancao para o(s) jogador(es) infrator(es) por
Comportamento Antidesportivo por atraso deliberado.

10.9.2 - O primeiro arbitro (1°) pode reiniciar o0 jogo assim que a equipe atacante
estiver pronta e pelo menos trés (3) jogadores da equipe defensora tiverem
retornado ao seu proprio campo. Nenhum jogador da equipe defensora pode
participar do jogo até que seu corpo tenha cruzado a linha central de volta a sua
metade defensiva do campo. A infracdo incorre em um cartdo de sancao para o
jogador infrator. Aplicam-se os sinais 1, 15 e 17.

10.9.3 - O jogador que fizer o arremesso de reinicio deve posicionar parte de
seu corpo em algum lugar ao longo da linha central da area de jogo. O restante
da equipe atacante ndo deve cruzar a linha central até que o apito seja soado
para reiniciar o jogo. O jogador que estiver fazendo o arremesso deve estar
parado e indicara que esta pronto para fazer o arremesso segurando a bola para
cima. O primeiro arbitro (1°) apitara para reiniciar a jogada.

10.10 - DEFESA DO GOL [SR]

10.10.1 - O jogador defensor que estiver mais diretamente sob o gol, a fim de
defender o gol com o remo, & considerado o goleiro naquele momento. O corpo
do goleiro deve estar voltado para a area de jogo e tentar manter uma posicao
dentro de um (1) metro do centro da linha do gol. Se dois (2) ou mais jogadores
estiverem diretamente sob o gol, o jogador mais diretamente sob o gol é
considerado o goleiro naquele momento.

10.10.2 - Se o goleiro ndo estiver com a posse da bola e for deslocado ou
desequilibrado pelo contato de um jogador adversario, entdo esse jogador
cometeu um toque ilegal. A infragcdo incorre em uma sancao. Aplicam-se o0s
sinais 10 e 15.

10.10.3 - Se um atacante deslocar o goleiro empurrando um defensor contra o
goleiro, quando nenhum dos defensores tiver a posse da bola, o atacante sera
penalizado.

10.10.4 - Se o defensor tiver a oportunidade de evitar o contato com o0 goleiro
apos ser empurrado, mas nao o fizer, o atacante ndo sera penalizado.
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10.10.5 - Se um defensor empurrar o atacante para o goleiro, o atacante ndo sera
penalizado.

10.10.6 - Se o atacante tiver a oportunidade de evitar o contato com o goleiro
apos ser empurrado, mas nao o fizer, o atacante sera penalizado.

10.10.7 - Se um atacante, de posse da bola, cuja direcao ou velocidade original
néo teria levado ao contato com o goleiro, for empurrado contra o goleiro por um
defensor, o atacante nédo sera penalizado.

10.10.8 - Um goleiro que nao esteja com a posse da bola, mas que esteja
tentando pega-la na agua, pode ser tocado como qualquer outro jogador. Se o
goleiro ndo obtiver a posse de bola, ele ndo recuperara o status de goleiro até
que o atacante tenha chutado ou passado a bola. Depois que o atacante perder
a posse da bola, ele ndo devera impedir ativamente a tentativa do goleiro de
recuperar ou manter sua posicao.

10.10.9 - Dentro da éarea de seis (6) metros, um atacante nao deve impedir
ativamente que um defensor assuma a posicdo de goleiro. Um defensor podera
empurrar um atacante com o caiaque, a fim de assumir a posicao de goleiro sem
penalidade, a menos que seja usada uma jogada perigosa.

10.10.10 - Assim que uma equipe tem o controle da bola, ela ndo pode mais ser
considerada como defensora e, portanto, ndo pode ter um jogador definido como
goleiro.

10.11 - BOLA AO ARBITRO [SR]

10.11.1 - A bola ao Arbitro sera declarada quando dois (2) ou mais jogadores de
equipes adversarias tiverem uma (1) ou mais maos firmemente sobre a bola, de
modo que os jogadores compartilhem a posse da bola por cinco (5) segundos (bola
presa).

10.11.2 - Se o contato inicial for feito diretamente com a bola, a retencao ilegal
SO sera aplicada se um dos jogadores usar 0 adversario como apoio.

10.11.3 - Se o Arbitro precisar interromper o jogo, ndo durante um intervalo de
jogo e quando nenhuma das equipes tiver culpa (por exemplo, erro do Arbitro,
gols anulados, lesdo) e o Arbitro ndo puder determinar quem tinha a posse de
bola no momento do apito, o Arbitro reiniciaré o jogo com uma bola ao Arbitro.
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10.11.4 - A bola ao Arbitro sera tomada no ponto mais préximo da linha lateral
do incidente. Quando uma bola ao Arbitro é concedida para um incidente que
ocorre entre a linha de seis (6) metros e a linha de gol, a bola do Arbitro sera
mantida na linha de seis (6) metros mais proxima. Aplica-se o Sinal 8 e o Pedido
de tempo.

10.11.5 - Dois jogadores adversarios se alinhardo em angulo reto com a linha
lateral, no lado mais préximo de sua proépria linha de gol, perto da linha lateral
onde a situac&o ocorreu, a um (1) metro de distancia, de frente para o Arbitro. Eles
colocardo seus remos na agua, mas nao entre seus caiaques e suas maos no
convés do caiague ou em seu remo.

10.11.6 - Todos os outros jogadores devem estar a pelo menos trés (3) metros
de distancia do ponto entre os dois (2) jogadores que estdo participando da bola
do arbitro.

10.11.7 - O éarbitro jogara a bola na agua entre os jogadores e apitara para
reiniciar o jogo. Ambos os jogadores devem tentar pegar a bola com as maos
assim gue ela tocar a agua. Os jogadores nao devem tocar a bola antes que ela
togue a agua. A infragdo incorre em uma sancao. Aplicam-se os sinais 11 e 15.

10.12 - VANTAGEM [SR]

10.12.1 - Os arbitros podem considerar vantagem quando ocorrer uma infracao,
desde que nenhum dos arbitros tenha apitado. Os Arbitros jogardo em vantagem
se a equipe que sofreu a infracao for mais beneficiada pela continuacao do jogo. Ao
jogar em vantagem, os Arbitros devem reconhecer a jogada ilegal chamando "play
on" (vantagem) e sinalizando durante todo o tempo em que estiverem jogando em
vantagem, até um maximo de cinco (5) segundos. Aplicam-se os sinais 13 e 14.

10.12.2 - O Arbitro pode penalizar com um cartdo de sanc&o qualquer jogador que
cause uma infragéo pela qual a vantagem é jogada no proximo intervalo de jogo.

10.12.3 - Ao jogar com vantagem, se o proximo passe ou chute for afetado pela
falta original ou se ndo houver vantagem clara para a equipe que sofreu a falta,
a infracdo original deve ser chamada e a(s) sancao(bes) e sinais apropriados
devem ser dados. O arbitro deve indicar onde a sancéo deve ser aplicada.
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10.13 - JOGADOR NADANDO [SR]

10.13.1 - Se um jogador virar e abandonar seu caiaque, ele ndo poderad mais
participar da jogada e devera deixar a area de jogo imediatamente, com todo o
seu equipamento.

10.13.2 - Se um jogador que tiver capotado desejar voltar ao jogo, ele devera
fazé-lo de acordo com as regras de entrada no campo de jogo.

10.13.3 - Nenhuma pessoa pode entrar na area de jogo para ajudar um jogador
com seu equipamento, e ninguém pode obstruir o Arbitro enquanto estiver
ajudando um jogador.

10.13.4 - Uma equipe pode ser penalizada durante um jogo por qualquer
assisténcia externa ilegal ou por qualquer interferéncia com a oposicao que
constitua assisténcia externa. O arbitro determinara a gravidade da sancao.

10.14 - ENTRADA, REENTRADA, SUBSTITUICAO E TROCA DE EQUIPAMENTOS [SR]

10.14.1 - Nao pode haver mais do que o numero legalmente permitido de
jogadores de uma equipe na area de jogo ao mesmo tempo.

10.14.2 - Os substitutos devem esperar na area de seus proprios substitutos.

10.14.3 - A substituicao é permitida a qualquer momento, inclusive durante os
intervalos de tempo. A saida e a entrada de jogadores para substituicdo podem
ser feitas em qualquer lugar ao longo da linha de gol da propria equipe, desde
que todo o caiaque e o0 equipamento do jogador tenham deixado a area de jogo
antes que o substituto possa entrar na area de jogo. Um jogador que deixa a
area de jogo apenas como parte da acao do jogo nao esta sujeito as condicoes
de reentrada.

10.14.4 - Um jogador nadando que deixar a area de jogo em qualquer lugar que
ndo seja em sua propria linha de gol s6 podera ser substituido no préximo
intervalo de jogo. Todo o equipamento do jogador virado (por exemplo, caiaque
e/ou remo) deve ser removido da area de jogo antes que a substituicdo seja
permitida.

10.14.5 - Cada jogador tem permissao para sair da area de jogo e trocar qualquer
peca de equipamento, a qualquer momento durante o jogo, desde que o
equipamento tenha sido aprovado pelo Escrutinador. O jogador em questao
deve recolher o equipamento que esta sendo trocado na area de seu substituto.
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10.15 - ASSISTENCIA OU INTERFERENCIA EXTERNA [SR]

Nenhuma assisténcia eletronica pode ser usada para direcionar ou se comunicar com
0s jogadores durante um jogo, a ndo ser as comunicacdes dos oficiais da competicao.

10.16 - FIM DE JOGO [SR]

10.16.1 - O cronometrista indicara o fim do periodo de tempo de jogo por meio
de um sinal sonoro. Se a bola estiver voando em direcdo ao gol no momento do
sinal do cronometrista, sera permitido que a bola siga até o fim. Para que um gol
seja marcado, a bola deve ter saido da mao do jogador antes do sinal do
cronometrista soar. O arbitro deve usar o sinal 2 para confirmar o sinal do
cronometrista.

10.16.2 - Se um pénalti for concedido antes do sinal de conclusao da jogada, o
pénalti deverd ser cobrado antes que a jogada seja considerada concluida.
Nessa situacdo, o arbitro sinalizara o fim do jogo se um gol for marcado ou se o
chute for bloqueado pelo goleiro ou se o chute rebater para longe da trave ou se a
bola sair do jogo.

10.16.3 - Todos os membros e dirigentes de uma equipe devem deixar as areas de
jogo, de substituicdo e de dirigentes imediatamente apods o término do jogo.

10.16.4 - Eles também devem garantir que todos 0s seus equipamentos sejam
removidos dessas areas.

10.17 - PRORROGACAO [SR]

10.17.1 - A prorrogacéao consistira em periodos consecutivos de cinco (5) minutos
cada, sendo que a equipe que marcar o primeiro gol sera considerada
vencedora.

10.17.2 - Deve haver um intervalo de trés (3) minutos antes do inicio da prorrogacéo
e um intervalo de um (1) minuto entre os periodos, com troca de pontas.
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II - Jogo ilegal
10.18 - SUBSTITUICAO ILEGAL E ENTRADA NA AREA DE JOGO [ SR]

10.18.1 - Quando mais do que o numero legalmente permitido de jogadores de
uma equipe estiver na area de jogo a qualguer momento, o(s) jogador(es) que
entrar(em) ilegalmente na area de jogo devera(ao) receber um cartdo de sancao.
Se nao estiver claro qual(is) jogador(es) deve(m) sair da area de jogo, 0 capitdo
da equipe deve indicar um jogador. A infracdo incorre em uma sanc¢éo. Aplicam-
se 0s sinais 7 e 14.

10.18.2 - Quando um substituto coloca seu remo na area de jogo para impedir que
um gol seja marcado, é concedido um pénalti. O jogador infrator é penalizado com
um Cartdo Vermelho de Ejec&o. A infracdo incorre em uma sancdo. Aplicam-se os
sinais 16, 7 e 20

10.19 - USO ILEGAL DE REMO [SR]

10.19.1 - Aplicam-se os sinais 12 e 15. Os itens a seguir sdo definidos como uso
ilegal do remo.

10.19.2 - Entrar em contato com um jogador oponente.

10.19.3 - Jogar ou tentar jogar a bola com um remo quando a bola estiver ao
alcance do braco de um adversario, e esse adversario estiver tentando jogar a
bola com a méo.

10.19.4 - Jogar ou tentar jogar a bola com um remo na proa do caiaque do
adversario, dentro do alcance do braco do adversario em uma posi¢cao normal de
remada.

10.19.5 - Colocar um remo ao alcance do braco de um adversario que esteja
com a bola na méo. O goleiro esta excluido dessa regra e pode defender-se
diretamente de um chute a gol, desde que o remo ndo seja movido em direcao
ao adversario no momento do chute e ndo resulte em contato significativo com o
adversario.

10.19.6 - Quando um jogador, com seu remo, tenta restringir um oponente de
usar o remo.

10.19.7 - Tocar o remo do adversario em vez da bola.
10.19.8 - Arremessar um remo.

10.19.9 - Qualquer outro uso de um remo que coloque um jogador em perigo.
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10.20 - POSSE ILEGAL [SR]

10.20.1 - Aplicam-se os sinais 11 e 15. Um jogador esta em posse da bola
guando tem a bola na mao ou esta em uma posicdo que Ihe permite alcancar a
bola com a mé&o, estando a bola na agua e ndo no ar. Um jogador que estiver
equilibrando a bola em seu remo também sera considerado em posse.

10.20.2 - Um jogador deve se desfazer da bola dentro de cinco (5) segundos
apos obter a posse, seja passando-a para outro jogador ou realizando um (1)
arremesso que faca a bola percorrer pelo menos um (1) metro medido
horizontalmente a partir do ponto de lancamento.

10.20.3 - Se um jogador dividir a posse de bola com outro jogador ou se a bola sair
do alcance dos bragcos durante uma disputa, os cinco (5) segundos comecaréo
novamente quando o jogador recuperar a posse de bola.

10.20.4 - Considera-se que um jogador que vira (rolamento) a ponto de todo o
seu corpo e cabeca ficarem debaixo d'agua perdeu a posse de bola se néao
estiver com a bola em suas méaos.

10.20.5 - O jogador ndo deve manobrar o caiaque com as maos ou com 0 remo
enquanto a bola estiver repousando na sua saia.

10.20.6 - Um jogador n&o deve remar ou manobrar ativamente seu caiaque com duas
(2) maos no remo enquanto estiver carregando a bola de qualquer forma.

10.21 - CONTATO DE MAO ILEGAL [SR]

10.21.1 - Aplicam-se os sinais 19 e 15. Um toque de m&o é um jogador que
empurra um adversario com uma (1) mao.

10.21.2 - Os seguintes toques com as maos sao ilegais:

10.21.2.a - Qualquer toque de mao em que o jogador tocado ndo tenha a posse da
bola ou esteja compartilhando a posse da bola com outro jogador.

10.21.2.b - Qualquer contato corporal que nao seja uma (1) mao aberta nas
costas, parte superior do braco ou lateral do oponente.

10.21.2.c - Qualquer toque de mao que coloque em risco o jogador atingido.
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10.21.2.d - Qualguer toque de mao lateral ou por trds que atinja ou puxe para
tras o braco de arremesso de um jogador que esteja no processo de arremessar
ou passar a bola.

10.22 - CONTATO DE CAIAQUE ILEGAL [SR]

10.22.1 - Aplicam-se os sinais 10 e 15.

10.22.2 - Um contato de caiaque € um jogador manobrando seu caiaque contra
0 caiaque do adversario em uma tentativa de ganhar a posse da bola.

10.22.3 - As seguintes disputas de caiaque sao ilegais:

10.22.3.a - Qualquer batida de caiaque que resulte em contato significativo entre
0 caiaque do oponente e a cabeca ou o corpo de um jogador adversario ou que
coloque um jogador em perigo. O braco do jogador ndo é considerado parte do
corpo quando qualquer parte dele esta afastada do corpo.

10.22.3.b - Qualquer toque deliberado de caiague que resulte em contato
significativo ou continuo com a saia do adversario ou em que o oponente continue a
remar dentro ou sobre a saia. Apos uma disputa de caiaques, quando a bola nao
estiver mais em posse de nenhum dos jogadores, eles poderéao sair de cima do
caiaque um do outro usando as maos em uma acgao controlada.

10.22.3.c - Um jogador em posse da bola que ndo consegue evitar um contato
significativo entre o bico de seu caiaque e a cabeca ou o corpo do adversario.

10.22.3.d - Qualquer pancada forte que resulte em contato significativo com a
lateral do caiaque, em um angulo entre 80 (oitenta) e 100 (cem) graus.

10.22.3.e - Disputar (bater) contra o caiague de um adversario que nao esteja a
menos de trés (3) metros da bola.

10.22.3.f - Disputar contra o caiaque de um adversario quando o oponente nao
estiver disputando a bola.
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10.23 - DISPUTA ILEGAL [SR]

10.23.1 - Aplicam-se os sinais 9 e 15. Uma disputa de posicdo € um jogador
manobrando seu caiaque contra o caiaque de um adversario entre a linha de
seis (6) metros e a linha de gol (de fundo), na extremidade de ataque do campo,
para ganhar uma posi¢cao. As seguintes disputas sao ilegais:

10.23.2 - Quando um jogador esta parado ou tentando manter uma posicéo e seu
corpo é movido por mais de dois (2) metros por contato continuo do caiaque de um
oponente.

10.23.3 - Quando o contato com o caiaque do adverséario for definido como um
Contato ilegal de caiaque de acordo com qualquer secéo da regra 10.22.

10.23.4 - Quando o corpo do jogador em disputa esta atras da linha do gol.

10.24 - OBSTRUCAO ILEGAL [SR]

10.24.1 - Aplicam-se os sinais 9 e 15.
10.24.2 - A obstrucédo a sequir € ilegal:

10.24.2.a - Um jogador impedindo ativa ou deliberadamente o progresso de um
oponente quando nenhum dos jogadores estiver a menos de trés (3) metros da
bola, exceto quando os jogadores estiverem disputando posicao na extremidade
de ataque do campo, conforme coberto pela regra 10.23. Observacao:
Considera-se que um jogador esta impedindo ativamente o progresso de um
oponente quando seu caiaque estd em movimento ou ele esta tentando remar
ativamente.

10.24.2.b - Um jogador que nao esta disputando a bola e que impede
ativamente o progresso de um adversario que esta disputando a bola na agua e
N&o no ar.
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10.25 - APOIO ILEGAL [SR]

10.25.1 - Aplicam-se os sinais 19 e 15.
10.25.2 - O seguinte apoio ¢ ilegal:

10.25.2.a - Um jogador que ganha apoio ou propulsdo colocando a méo, o braco, o
COorpo ou o remo no caiague de um adversario, ou segurando o jogador adversario
OuU seu equipamento.

10.25.2.b - Um jogador que usa para propulsédo ou apoio, ou move fora do lugar,
gualguer equipamento da area de jogo, por exemplo, raias ou linhas, suportes do gol
ou qualquer objeto ao redor.

10.25.2.c - Um jogador que usa 0 remo para empurrar, puxar ou segurar o caiaque
de um adversario enquanto disputa uma posi¢cado na area de seis (6) metros, ou
esta em uma disputa com o caiaque ou com as maos.

10.25.2.d - Um jogador que se defende (contragolpe) de uma tentativa de
empurrdo com a mao ou do contato do caiaque de um oponente com sua mao ou
antebraco, ou se defende com o cotovelo em direcao ao oponente.

10.25.2.e - Um jogador defensor que usa uma ou ambas as maos e que resulta
em contato com o braco do adversario ou com a bola que ainda estd em contato
com a mao do adversario, enquanto ele esta chutando ou passando, que afeta a
acao de arremesso do adversario. Se o jogador que estiver tentando um chute
Ou passe entrar em contato com as maos ou bragos parados de um jogador
defensor, como parte da acdo de arremesso, o jogador defensor ndo sera
penalizado.
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10.26 - COMPORTAMENTO ANTIDESPORTIVO [SR]

10.26.1 - Aplica-se o sinal 17 e 18 com o cartdo de sancéo apropriado.
10.26.2 - O seguinte é definido como comportamento antidesportivo:

10.26.2.a - Qualquer infracdo cometida por um jogador durante uma pausa no
jogo.

10.26.2.b - Impedir a tentativa de outro jogador de efetuar o rolamento apos
virar. Um jogador que estiver virado deve ser permitido colocar a cabeca e os
dois ombros fora da agua antes que um adversario possa tentar outro empurrao.

10.26.2.c - Interferéncia com 0 equipamento de um adversario. Por exemplo,
segurar ou mover o remo de outro jogador para fora de seu alcance ou impedir
deliberadamente que o jogador recupere a posse do remo.

10.26.2.d - Uso de téaticas deliberadas de atraso, como jogar a bola distante ou
obstruir deliberadamente o adversario, para atrasar um reinicio rapido apds uma
infracdo ou gol. Quando uma equipe é penalizada, qualquer jogador dessa
equipe gue tenha a posse da bola deve coloca-la imediatamente na agua e nao
deve impedir ou atrasar de forma alguma o reinicio rapido do jogo para 0s
adversarios.

10.26.2.e - Jogadores demonstrando discordancia.
10.26.2.f - Retaliacao.
10.26.2.g - Linguagem suja ou abusiva.

10.26.2.h - Outro comportamento antidesportivo em relacdo a um jogador,
arbitro ou outro oficial ou comportamento considerado prejudicial ao espirito do
jogo, a critério do arbitro, incluindo fingir ou simular uma leséo.

10.26.2.i — Arremessar a bola para fora do campo no caiaque de um adversario
para obter vantagem.
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10.27 - JOGO DESONROSO [SR]

10.27.1 - Qualquer equipe que jogue uma partida que nao seja por meios honrosos
terd sua conduta considerada pelo Comité de Competicgéo.

10.27.2 - O Comité de Competicdo podera tomar as medidas que julgar
adequadas e a equipe podera ser desclassificada da competicéo.

10.27.3 - Os Lideres de Equipe podem discutir quaisquer preocupagoes sobre a
indicacao de Arbitros ou outros oficiais em nome de suas equipes com o Oficial
Chefe e / ou Organizador técnico.

10.27.4 - Qualquer membro da equipe, oficial da equipe ou membro da
delegacao que abordar qualquer outro oficial designado, por exemplo, o(S)
Chefe(s) de Arbitros, sobre a nomeacdo ou desempenho dos Arbitros sera
imediatamente encaminhado ao Comité de Competicdo para acéo disciplinar
que pode resultar na desqualificacdo da equipe na competicao.
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Il - Sanc¢Oes

10.28 - SANCOES - DEFINICOES [SR]

10.28.1 - O Arbitro pode impor qualquer combinagdo das seguintes sangdes para
jogo ilegal, dependendo da gravidade e/ou frequéncia das infracdes que estdo sendo
penalizadas.

10.28.2 - As sancfes disponiveis para os arbitros séo lances livres, tiros livres,
pénaltis e cartbes de sancao.

10.28.3 - As definicOes a seguir devem ser usadas ao determinar a sancao a ser
Imposta:

10.28.3.a - Falta deliberada: uma falta em que néo foi feito nenhum esforco para
evitar a jogada ilegal. A primeira (12) falta deliberada de um jogador sera
indicada pelo arbitro mostrando o numero do jogador, logo apd0s o sinal para a
falta.

10.28.3.b - Falta perigosa: € um contato significativo com o braco, a cabeca ou
0 corpo do adversario que pode resultar em lesdo pessoal e € ilegal.

10.28.3.c - Contato significativo: qualquer contato forte que possa resultar em
danos ao equipamento ou ferimentos pessoais.

10.28.3.d - O ato de passar ou chutar: comeca quando um jogador tem a bola na
mao ou equilibrada no remo e esta claramente tentando passar a bola para um
colega de equipe ou chutar a gol.

10.28.3.e - Um gol quase certo: o arbitro deve estar certo de que um gol seria o
resultado final mais provavel se o jogo tivesse continuado.

10.28.3.f - Controle da bola: Considera-se que um jogador tem o controle da
bola se ele estiver de posse da bola ou for o jogador mais préximo da bola e
estiver a até trés (3) metros da bola na agua.

10.28.3.g - Posse de bola da equipe: considera-se que uma equipe tem a posse de
bola da equipe e, portanto, € a equipe atacante se qualguer membro dessa
equipe tiver a posse ou o controle da bola.
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10.29 — PENALTI [SR]

10.29.1 - Aplica-se o sinal 16 e pedido de tempo.

10.29.2 - Dentro da area de seis (6) metros, um pénalti sera concedido por
qualquer falta deliberada ou perigosa em um jogador no ato do chute.

10.29.3 - Dentro da éarea de seis (6) metros, um pénalti sera concedido por
qualquer falta deliberada ou perigosa em um jogador no ato do passe ou
posicionamento para um gol quase certo.

10.29.4 - Dentro da area de seis (6) metros, um pénalti sera concedido por uma
falta deliberada ou perigosa em um jogador que esteja tentando cobrar um tiro
livre.

10.29.5 - Fora da area de seis (6) metros, um pénalti sera concedido por
qualquer falta deliberada ou perigosa em um jogador no ato de chutar para um
gol quase certo enquanto o gol ndo estiver defendido.

10.29.6 - Fora da area de seis (6) metros, um pénalti sera concedido por qualquer
falta deliberada ou perigosa em um jogador no ato de passar ou se posicionar para
um gol quase certo enquanto o gol n&o estiver sendo defendido.

10.30 - TIRO LIVRE [SR]

10.30.1 - Aplica-se o sinal 15.
10.30.2 - Um tiro livre pode ser um chute direto ao gol.

10.30.3 - Um tiro livre sera concedido para qualquer falta em um jogador, a
menos que um pénalti seja concedido.
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10.31 - LANCE LIVRE [SR]

10.31.1 - Aplica-se o sinal 14.
10.31.2 - Um lance livre n&o pode ser um chute direto ao gol.

10.31.3 - Um lance livre seréa concedido para qualquer bola fora de jogo, ou quando
um pénalti, ou tiro livre nédo tiver sido concedido.

10.31.4 - Um lance livre nao pode ser um chute direto ao gol. A infracao incorre
em uma sancao e o adversario recebe um lance livre. Aplicam-se os sinais 11 e
14. Os arremessos da linha lateral, os arremessos da linha de gol (tiro de meta),
0S escanteios e 0s reinicios de jogo no centro sdo considerados arremessos
livres.

10.32 - SISTEMA DE CARTAO DE SANCAO [SR]

10.32.1 - Os cartdes de sancao referem-se apenas a um individuo.

10.32.2 - Um jogador pode receber um maximo de trés (3) cartdes de sancdo em
um jogo.

10.32.3 - Ha duas maneiras do sistema de cartbes de sancao afetar um jogador:

10.32.3.a - O jogador recebe um Cartdo Vermelho de Ejecdo. Esse jogador é
excluido pelo resto do jogo e suspenso do jogo seguinte. A equipe ndo pode
substituir esse jogador.

10.32.3.b - A medida que o jogo avanca, o jogador recebe o primeiro cartdo (verde),
depois o segundo cartdo (amarelo) e, por fim, o terceiro e ultimo cartdo (vermelho),
momento em que o jogador € excluido pelo resto do jogo. Um jogador que recebe
um cartdo vermelho de sancédo é excluido do campo de jogo pelo restante da partida
e ndo pode ser substituido por um periodo de dois (2) minutos.

10.32.4 - O arbitro pode passar diretamente para o nivel do segundo ou terceiro
cartao (amarelo ou vermelho) para qualquer falta deliberada que, na opinido do
arbitro, seja de grande influéncia para o jogo.

10.32.5 - Um jogador que receber um Cartdo Vermelho ou um Cartao Vermelho
de Ejecdo durante uma competicio pode ser encaminhado ao Comité de
Competicdo para agado disciplinar adicional por qualquer um dos Arbitros, se eles
acharem que outras acdes ou sancfes sao necessarias.
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10.33 - POWER PLAY - DEFINICAO [SR]

10.33.1 - Um jogador que recebe um Cartdo Vermelho de Ejecao € expulso pelo
resto do jogo e ndo pode ser substituido. O adversario se beneficiara do power
play durante o restante do jogo.

10.33.2 - Um jogador que receber seu 1° ou 2° cartdo de sanc¢éo sera excluido do
campo de jogo e ndo podera ser substituido por um periodo maximo de dois (2)
minutos.

10.33.3 - Um jogador que receber seu terceiro cartdo de sancéo sera excluido do
campo de jogo e ndo podera ser substituido por dois (2) minutos.

10.33.4 - Se um gol for marcado pelo adversario durante um power play, que nao
envolva um Cartdo Vermelho de Ejecéo, o jogador excluido ou um companheiro de
equipe podera retornar ao campo de jogo e o jogo geral sera retomado com um
reinicio central.

10.33.5 - O tempo do power play € suspenso durante os periodos de pedido de
tempo ou intervalo de jogo.

10.33.6 - Se mais de um jogador da mesma equipe tiver recebido um cartdo de
sancdo no momento em que o0 adversario marcar um gol, somente o primeiro
jogador excluido ou um companheiro de equipe nao excluido podera retornar ao
campo de jogo. O(s) power play(s) restante(s) deve(m) ser cumprido(s)
integralmente, a menos que o adversario marque um gol novamente.

10.34 - CARTAO VERMELHO DE EJECAO [SR]

10.34.1 - Um jogador € expulso pelo resto do jogo e ndo pode ser substituido.
Aplica-se o sinal 20 com cartdo vermelho e a declaragao verbal "vermelho de
ejecao” para o jogador.

10.34.2 - Um Cartdo Vermelho de Ejecdo deve ser concedido se ocorrer um
ataque pessoal a um jogador ou se um jogador receber um cartdo vermelho
(ap6s o verde e o amarelo) e ele for contestado.

10.343 - Um Cartao Vermelho de Ejecdo deve ser concedido por uma falta
deliberada ou perigosa repetida que, na opinido do Arbitro, seja de grande
influéncia para o jogo ou que lesione / arrisque lesionar outros jogadores.

10.34.4 - Um jogador que receber um Cartao Vermelho por Ejecao durante uma
competicdo recebera automaticamente uma suspensdo de um (1) jogo e néao
podera participar do proximo jogo da competicao
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10.34.5 - Um Cartdo Vermelho de Ejecdo sera concedido a qualquer jogador,
técnico ou oficial da equipe que se aproximar ou falar com qualquer arbitro ou
oficial do jogo de forma ameacadora, abusiva ou agressiva durante ou apos um
jogo enquanto estiver no campo de jogo ou na area de competicao.

10.35 - CARTOES DE SANCAO VERDE, AMARELO E VERMELHO [SR]

10.35.1 - Aplica-se o sinal 17 com o cartao apropriado.

10.35.2 - Um cartdo de sancéo sera concedido a um jogador que cometer uma
falta deliberada repetida ou uma falta deliberada que tenha uma influéncia
significativa no jogo.

10.35.3 - Um cartdo de sancéo sera concedido ao jogador que cometer uma falta
perigosa que resulte em contato significativo de seu préprio caiague, remo ou
corpo com o bracgo, a cabeca ou o corpo do oponente, o que pode resultar em
lesdo pessoal ao oponente ou danos ao seu equipamento.

10.35.4 - Um cartdo de sancao sera concedido ao jogador infrator que cometer
uma falta deliberada ou perigosa para a qual o Arbitro concede um pénalti.

10.35.5 - Um cartdo de sancédo sera concedido para uma falta deliberada ou
perigosa que se repita enquanto os Arbitros estiverem dando vantagem, a
menos que um Cartdo Vermelho de Ejecao seja concedido. Um cartdo de sancao
concedido apés o(s) arbitro(s) ter(em) dado vantagem tera efeito a partir do
momento em que o cartdo de sancao for concedido, e ndo a partir do momento
em que a falta ocorreu.

10.35.6 - Um cartdo de sancéo sera concedido por qualquer contato deliberado
com o caiaque de um oponente que esteja tentando fazer um tiro livre,
escanteio, linha lateral ou arremesso da linha de gol.

10.35.7 - Um cartdo de sancéo sera concedido em caso de contestacdo repetida e
continua das decisdes do arbitro.

10.35.8 - Um cartdo de sancdo sera concedido por linguagem suja ou abusiva
dirigida a um oponente ou oficial.

10.35.9 - Um cartdo de sancdo sera concedido a um jogador por comunicacao
verbal desnecessaria dirigida a um Arbitro, oficial ou adversario, ou qualquer outro
comportamento antidesportivo, exceto quando um Cartdo Vermelho de Ejecao for
concedido.

10.35.10 - Os jogadores expulsos devem obedecer as regras de entrada na
area de jogo para reentrada apos o término do periodo de expulsao.
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10.36 - OFICIAIS DE EQUIPE E TECNICOS [SR]

10.36.1 - Um técnico ou capitdo de equipe pode, em um momento apropriado, pedir
esclarecimentos sobre uma deciséo especifica dos arbitros, mas somente:

10.36.1.a - No intervalo ou no final do jogo.
10.36.1.b - Quando a bola estiver fora da area de jogo.

10.36.2 - Nao é permitida nenhuma comunicagado com os arbitros quando a bola
estiver em jogo ou quando os arbitros estiverem desempenhando ativamente
suas funcbes no jogo. Os oficiais de outras equipes ndo devem se comunicar
com os arbitros.

10.36.3 - Um técnico ou capitdo de equipe nado pode:

10.36.3.a - Comunicar-se com o arbitro enquanto a bola estiver em jogo, quando
os arbitros estiverem desempenhando ativamente suas fungdes ou quando néo
for o intervalo ou o final do tempo.

10.36.3.b - Ser desrespeitoso com palavras ou gestos e/ou envolver-se em
comunicacao verbal excessiva com um arbitro, oficial ou adversario, ou envolver-se
em qualquer outro comportamento antidesportivo.

10.36.3.c - Deixar a area dos téecnicos durante o jogo, exceto quando um Cartao
Vermelho de Ejecéo for concedido. O capitdo da equipe esta excluido dessa regra
se estiver jogando.

10.36.4 - Qualquer violacdo dessa regra deve ser penalizada com um cartao
verde que sera aplicado a todos os técnicos e oficiais da equipe durante o jogo.
Aplica-se o sinal 17 com cartéo verde.

10.36.5 - O cartdo verde sera emitido imediatamente ou no proximo intervalo de
jogo, a critério do Arbitro.

10.36.6 - O Unico cartdo verde para um grupo de técnicos e oficiais de equipe €&
uma adverténcia sem exclusao.

10.36.7 - Um Cartdo Vermelho de Ejecdo sera o proximo cartdo concedido a um
técnico ou dirigente de equipe ap0s uma adverténcia de cartdo verde ter sido dada a
gualguer técnico ou dirigente de equipe daquela equipe. Aplica-se o sinal 20 com o
cartdo vermelho.
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10.36.8 - Um técnico ou oficial de equipe que receber um Cartdo Vermelho de
Ejecdo deverd deixar imediatamente a area de competicdo e ndo podera ser
substituido. O jogo ndo continuara até que ele tenha deixado a area de competicéo e
ele ndo podera mais participar do jogo e ndo podera se comunicar com o0s jogadores
e técnicos restantes.

10.36.9 - Se o individuo se recusar a deixar a area de competicdo, os arbitros
abandonarao o jogo e encaminhardo a questao ao Comité de Competicao.

10.36.10 - Um técnico ou oficial de equipe que receber um Cartdo Vermelho de
Ejecdo durante uma competicdo recebera automaticamente uma suspenséo de um
(1) jogo e ndo podera participar do proximo jogo dessa competicdo. O individuo
devera permanecer fora da area de competicédo e da area dos espectadores durante
esse jogo e ndo poderda se comunicar com 0s jogadores e técnicos que
permanecerem durante esses jogos.
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IV - Reiniciar ap0s uma sanc¢ao

10.37 - COBRANCA DE LANCES [SR]

10.37.1 - O jogador que executa qualquer arremesso da linha de gol (tiro de
meta), arremesso de escanteio, arremesso da linha lateral, arremesso livre ou
tiro livre deve estar na posicao correta e parado antes de executar o arremesso.
O jogador deve segurar claramente a bola parada por um momento acima do
nivel do ombro para indicar que esta fazendo o arremesso. O arremesso inicial
do jogador deve percorrer um (1) metro medido horizontalmente a partir do ponto
de lancamento pelo jogador ou mudar a posse para outro jogador da mesma
equipe. A infracado incorre em sancao e a equipe adversaria recebe a posse da
bola. Aplicam-se os sinais 11 e 14.

10.37.2 - Ao executar qualguer lance livre ou tiro livre, o jogador que executa o
lance livre ou tiro livre deve ter permissdo para assumir sua posicdo para
executar o lance. Nenhum oponente pode impedir que o jogador assuma sua
posicAo ou entrar em contato com o0 jogador ou Sseu equipamento, ou
deliberadamente impedir ou restringir o movimento do jogador que executa o
arremesso até que a bola esteja novamente em jogo. Se a infracdo ocorrer, sera
aplicada uma sancao - Sinais 1 e 15 ou 16.

10.37.3 - A bola néo estad em jogo até que tenha percorrido um (1) metro medido
horizontalmente a partir do ponto de lancamento pelo jogador ou tenha mudado
de posse para outro jogador da mesma equipe. A oposicdo ndo deve tentar
impedir que a bola percorra um (1) metro medido horizontalmente ou mude de
posse. A infracdo incorre em uma sancao. Aplicam-se os sinais 1 e 15 ou 16. A
Unica excecao sera para Tiros Livres concedidos a menos de dois (2) metros do
gol: Os defensores (inclusive o goleiro) poderdo bloquear o tiro livre apés o
lancamento, mas antes que ele tenha percorrido um metro do ponto de
lancamento, com um remo ou mao(s) estacionaria(s). Todos os remos e maos
dos defensores devem ser mantidas fora do alcance dos bracos e qualquer
movimento em direcdo ao jogador que esta cobrando o tiro livre, seja com o
remo ou com as maos, ou blogueando a bola antes de ela ser lancada, sera
considerado uma acédo deliberada e resultara na concessdo de um pénalti como
penalidade.

10.37.4 - O jogador deve arremessar a bola dentro de cinco (5) segundos apo6s
estar com a posse de bola e em posicdo de cobrar. Os cinco (5) segundos para
0 reinicio se aplicam a partir do momento em que qualquer membro da equipe
esta em posicdo de pegar a bola e fazer o arremesso. Qualquer largada ou
deixada da bola n&o sera considerado, desde que o arremesso inicial seja feito
dentro dos cinco (5) segundos. A infragcdo incorre em sancao e a posse da bola é
concedida a equipe adversaria. Aplicam-se os sinais 11 e 14.
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10.37.5 - Apds uma infracdo que levou a concessao de um tiro livre ou de um
lance livre, o Arbitro indicara onde o tiro livre ou o lance livre sera executado. O
tiro livre ou o lance livre sera cobrado: ou onde ocorreu a infracdo, ou onde a
bola estava no momento da infracdo, ou onde a bola caiu se estava em voo no
momento da infracao, o que for mais vantajoso para a equipe.

10.38 - COBRANDO UM PENALTI [SR]

10.38.1 - Definicéo

10.38.1.a - Aplica-se o Sinal 16 e o cartdo de sancao (ou Cartdo Vermelho de
Ejecao, se apropriado).

10.38.1.b - Um Tiro de Pénalti (GPS) € um chute a gol entre um (1) jogador
atacante e um (1) goleiro.

10.38.1.c - Nenhum outro jogador pode participar da jogada até que o chute a
gol seja tentado.

10.38.2 - O jogo geral sera retomado depois que o chute a gol for tentado.

10.38.3 - O jogador que cobrar o pénalti estara parado com o corpo na linha de
guatro (4) metros. O goleiro da equipe defensora estara posicionado sob a trave
do gol com o corpo até um (1) metro lateral do centro do gol. O goleiro deve
permanecer parado nessa posicdo até depois que o chute for dado. A infracdo
resultara na repeticdo do pénalti.

10.384 - Todos o0s outros jogadores e seus equipamentos devem estar
posicionados atras da linha de seis (6) metros. Somente os substitutos ou jogadores
expulsos podem ficar atrds da linha do gol. A entrada na area de seis (6) metros
antes da cobranca do pénalti resultara na repeticdo do pénalti, se ndo for marcado, e
em um cartdo de sancao para o(s) jogador(es) infrator(es).

10.38.5 - O chute serd dado quando o arbitro apitar. Aplica-se a regra dos cinco
(5) segundos. Quando o arbitro apitar, o jogador que cobrar o pénalti de gol devera
chutar de uma posicao parada. Nao é necessario apresentar a bola.

10.38.6 - O jogo geral sera retomado para todos os jogadores em campo assim
que a bola deixar a mao do jogador que sofreu o pénalti.
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10.38.7 - O jogador que deu o chute pode jogar a bola novamente se o chute for
bloqueado pelo goleiro ou rebater na trave do gol e voltar para o campo de jogo.

10.38.8 - A pessoa que cometeu a falta que causou o pénalti deve receber um
cartdo de sancao (ou vermelho direto, se apropriado).
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CAPITULO 11 - POS-COMPETICAO
11.1 - PROTESTO AO COMITE DE COMPETICAO [PR].

11.1.1 - Um Lider de Equipe pode apresentar um protesto de acordo com estas
regras. Tais protestos devem ser apresentados ao Comité de Competicao e por
ele determinados. O Comité de Competicdo pode permitir que um protesto seja
feito por dois (2) ou mais Lideres de Equipe em conjunto, quando, na opinido do
Comité de Competicao, a reclamacéo for decorrente da mesma deciséo.

11.1.2 - As objecOes sobre as decisdes de inspecdo podem ser feitas
verbalmente, sem cobranca de taxas, por um Lider de Equipe a um Escrutinador
ou ao Chefe de escrutinio antes ou durante um jogo no qual o equipamento
esteja envolvido. Se a objecéao for feita antes do jogo, o equipamento podera ser
examinado novamente. Se uma objecéao for feita durante um jogo, o Escrutinador
decidira se o Arbitro deve chamar o jogador para que seu equipamento seja
inspecionado.

11.1.3 - Todas as decisdes dos Arbitros sobre questfes de fato s&o finais e sua
interpretacdo das regras deve ser obedecida durante todo o jogo. Nenhum
protesto pode ser feito em relacdo a uma deciséo interpretativa de um Arbitro.

11.1.4 - Qualguer protesto deve ser feito:

11.1.4.a - Dentro de vinte (20) minutos apds o jogo do incidente que resultou no
protesto, e acompanhado de uma taxa de 75 euros que sera reembolsada se o
protesto for mantido; ou

11.1.4.b - Até uma (1) hora antes do inicio do jogo, quando o protesto for contra
o direito de um jogador ou equipe de participar de um jogo e for acompanhado
de uma taxa de 75 euros, que sera reembolsada se o protesto for mantido.

11.1.5 - O Lider da Equipe (ou seu representante) deve apresentar o aviso de
protesto ao Oficial Chefe por escrito, descrevendo:

11.1.5.a - Oincidente em questao
11.1.5.b - Os motivos pelos quais o protesto é feito

11.1.5.c - As razbes ou circunstancias que sustentam os motivos alegados para o
protesto.

11.1.6 - Nada nas regras impede a retirada de um protesto por um Lider de
Equipe a qualquer momento, por escrito, ao Oficial Chefe.
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11.1.7 - Ao receber um protesto de acordo com as regras, o Chefe Oficial deve
encaminhar imediatamente o aviso de protesto e quaisquer documentos que 0
acompanhem ao Comité de Competicao.

11.1.8 - O Comité de Competicdo, assim que possivel apds receber um
protesto, investigara e considerara o protesto e devera, dentro de dez (10)
minutos do recebimento da notificacao, determinar se:

11.1.8.a - O protesto deve ser indeferido, pois, em sua determinac¢éo, o protesto
€ de natureza insignificante ou ndo tem mérito

ou

11.1.8.b - O protesto merece analise e determinacdo adicionais de acordo com
essas regras.

11.1.9 - Se o Comité de Competicdo determinar que o0 assunto merece uma
analise mais aprofundada de acordo com essas regras, ele devera, assim que
possivel, considerando a proximidade dos eventos relevantes, convocar uma
reuniao do Comité de Competicao.

11.1.10 - Quando um protesto for feito contra um jogador ou uma equipe, o Lider da
Equipe do jogador ou da equipe em questao receberd uma cépia do protesto para
ler.

11.1.11 - O Comité de Competicdo podera conduzir uma reunido (ou qualquer
adiamento que ele permita) da maneira que julgar adequada, mas devera:

11.1.11.a - Dé ao Lider de Equipe que protestou a oportunidade de ser ouvido

11.1.11.b - Dar a devida consideracdo a qualquer declaracdo dada pelo Lider da
Equipe que protestou e por qualquer oficial relevante

11.1.11.c - Permitir que o lider da equipe que esta protestando esteja presente
junto com seu representante

11.1.11.d - Podera solicitar ou exigir que o Lider da Equipe protestante ou
qualquer outra testemunha compareca a reunido ou forneca as provas
disponiveis

11.1.11.e - Dar ao Lider da Equipe (ou seus representantes) de qualquer equipe
gque possa ser diretamente afetada pelo protesto todas as oportunidades de ser
ouvido

11.1.12 - ApOs a consideracdo de todas as informacdes relevantes e disponiveis, 0
Comité de Competicao deve chegar a uma conclusdo. A decisdo do Comité de
Competicao pode ser por maioria. O Comité de Competicao pode:
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11.1.12.a - Desqualificar uma equipe ou exclui-la de outras competicoes.

11.1.12.b - Quando o protesto de elegibilidade contra uma equipe for confirmado,
desqualificar a equipe da competicdo. Quando uma equipe for desqualificada, na
medida do possivel, os resultados de todos 0s jogos anteriores que a equipe
disputou na competicdo serdo anulados ou concedidos aos seus adversarios,
conforme apropriado. Quaisquer prémios de medalhas, troféus ou colocacdes seréao
rescindidos.

11.1.12.c - Tomar qualquer outra medida que considere adequada e, em cada
caso, deve apresentar as razdes por escrito de sua deciséo.

11.1.13 - O Oficial Chefe notificarda imediatamente o Lider da Equipe que
protestou e todas as outras pessoas relevantes sobre a decisdo do Comité de
Competicao por escrito.

11.2 - ACAO DISCIPLINAR DO COMITE DE COMPETICAO [SR]

11.2.1 - O Comité de Competicdo pode convocar qualquer membro da delegacao
para comparecer a uma reunido do Comité de Competicdo, convocada de
acordo com essas regras, com 0 objetivo de investigar um assunto se, na
opiniao do Comité de Competicdo, houver motivo para acreditar que ele tenha:

11.2.1.a - Deixou de cumprir qualguer uma das disposi¢cbes destas
regras.
ou

11.2.1.b - Comportaram-se de maneira considerada injuriosa ou prejudicial ao
carater ou aos interesses da Competicao.

11.2.2 - O Comité de Competicdo podera conduziruma reunido (ou  qualquer
adiamento que ela permita) da maneira que julgar adequada, mas:

11.2.2.a - Deve dar ao membro da delegacdo convocado todas as oportunidades
de ser ouvido.

11.2.2.b - Deve dar a devida consideracdo a qualquer declaragcdo dada pelo
membro da delegacéo convocado e por qualquer funcionario relevante.

11.2.2.c - Deve permitir que o membro da delegacdo convocado esteja presente
junto com seu representante; e

11.2.2.d - Podera solicitar ou exigir que o membro da delegacdo convocado ou
gualquer outra testemunha compareca a reunido ou forneca as provas disponiveis.

Regras de competicao de Caiaque Polo da
ICF 2025 90 de 134



11.2.3 - Apos a consideracdo de todas as informacdes relevantes e disponiveis, o
Comité de Competicdo deve chegar a uma conclusdo. A decisdo do Comité de
Competicao pode ser por maioria. O Comité de Competicdo pode:

11.2.3.a - Repreender um jogador.
11.2.3.b - Multe um membro ou equipe da delegacéao.

11.2.3.c - Suspender um membro individual de participar de parte ou de toda a
Competicéao.

11.2.3.d - Tomar qualquer outra medida que considere adequada e, em cada
caso, deve apresentar as razdes por escrito de sua deciséo.

11.2.4 - O Oficial Chefe notificara imediatamente o Lider da Equipe do membro
da delegacao convocado e todas as outras pessoas relevantes sobre a deciséo
do Comité de Competic&o por escrito.

11.3 - RESULTADOS [SR]

O COH devera enviar os resultados de cada competicdo dentro de dez (10) dias
para o Comité de Caiaque Polo da ICF, para cada Federagao Nacional com equipes
participantes e para cada Lider de Equipe quando se tratar de equipes nao
nacionais.
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CAPITULO 12 - WORLD GAMES

As regras deste capitulo, especificamente para o World Games, sao adicionais ou
substituem as dos capitulos anteriores.

12.1 - SISTEMA DE QUALIFICACAO - PRINCIPIOS [SR]

12.1.1 - A Associacéo Internacional do World Games (IWGA), em consulta com a
ICF, definira os eventos, o niumero de equipes por evento e o numero de vagas
de jogadores por equipe disponiveis.

12.1.2 - As Federacbes Nacionais elegiveis serdo convidadas com base em sua
posicao final no Campeonato Mundial no ano anterior aos Jogos Mundiais.

12.1.3 - A qualificagdo em cada evento serd um numero especifico de equipes
do ranking do Campeonato Mundial, levando em conta a representacdo
continental e o pais anfitrido.

12.1.4 - A representacdo continental e a representacdo anfitria estardo sujeitas a
posicdes de classificacdo especificas.

12.15 - Os detalhes do sistema de qualificacdo serdo publicados como um
apéndice (consulte o capitulo 18) pela ICF antes dos Campeonatos Mundiais de
gualificacéo, apos acordo com a IWGA.

12.2 - FORMATO DE COMPETICAO [SR]

12.21 - O IWGA, em consulta com a ICF, concordara com o formato da
competicao.

12.2.2 - A classificacdo para a primeira rodada sera de acordo com o resultado
do Campeonato Mundial de Caiaque Polo da ICF mais recente antes dos Jogos
Mundiais.
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12.3 - MARCAS REGISTRADAS, SIMBOLOS E PALAVRAS PUBLICITARIAS [SR]

12.3.1 - As marcas registradas, os simbolos e as palavras de propaganda devem
ser idénticos e estar na mesma posicdo nos caiaques e nas roupas de todos 0s
jogadores.

12.3.2 - Qualquer caiaque, acessorio ou artigo de vestuario esportivo que nao esteja
em conformidade com as condicdes mencionadas acima ndo podera ser usado
durante uma competicao.

12.3.3 - As Federacdes Nacionais sao responsaveis por garantir que seus proprios
equipamentos atendam a essas regras e regulamentos.

12.4 - AREA DE JOGO [SR]

O uso das instalacdes existentes pelo IWGA pode exigir variagdes nos regulamentos
do campo de jogo (Capitulo 8).

12.5 - CRONOGRAMA DE COMPETICAO [SR]
12.5.1 - Nao se deve exigir que uma equipe jogue seu primeiro jogo do dia
menos de 12 horas apoés o ultimo jogo do dia anterior.

12.5.2 - Nao se deve exigir que uma equipe inicie mais de dois (2) jogos em um
periodo de quatro (4) horas.

12.5.3 - N&o se deve exigir que uma equipe inicie um jogo menos de uma (1) hora
apos o término do jogo anterior.

12.5.4 - Uma equipe deve jogar pelo menos um (1) jogo no mesmo dia da grande
final.

12.6 - ARBITROS [SR]

12.6.1 - O Comité de Caiaque Polo da FIC convidara um ndmero apropriado de
Arbitros da FIC com base em sua classificacdo atual, representacdo continental e
nacional, historico recente de arbitragem e local dos Jogos Mundiais.

12.6.2 - Pode ser necessario impor uma taxa as equipes participantes para
cobrir os custos de qualquer arbitro convidado.

12.6.3 - Os detalhes das taxas e regulamentos associados ao World Games
serdo comunicados pela ICF.
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CAPITULO 13 - CAMPEONATOS MUNDIAIS

Consulte as Regras de Competicdo Internacional, exceto quando alteradas
neste capitulo.

Recomenda-se que a maioria das regras deste capitulo seja usada para
Campeonatos Continentais, com qualquer referéncia a ICF substituida pela
Associacao Continental relevante.

13.1 - ORGANIZACAO [PR]

13.1.1 - Os Campeonatos Mundiais serdo organizados com 0 consentimento do
Conselho de Diretores da ICF e estéo abertos as equipes nacionais das Federacdes
Nacionais.

13.1.2 - O Campeonato Mundial é realizado em anos pares em um local e horério
de acordo com as regras de Caiaque Polo da ICF e o Manual do Campeonato
Mundial de Caiaque Polo da ICF.

Y

13.1.3 - As inscricdes em cada evento s&o limitadas a Federacdo Nacional
gualificada apods a fase de qualificacdo para o Campeonato Mundial.

13.2 - PROGRAMA DE CONCORRENCIA [PR]

Os Campeonatos Mundiais serao realizados nos seguintes eventos:

M Homens
W Mulheres
MU21 Homens com menos de 21 anos
Wwu21 Mulheres com menos de 21 anos
13.3 - FORMATO DE COMPETIQAO [SR]

13.3.1 - A competicdo em cada evento sera realizada em vérias rodadas. O
Comité de Caiaque Polo da ICF decidira o nUmero de rodadas por evento.

13.3.2 - A classificacdo para a primeira rodada serad de acordo com o Ranking
Mundial de Caiaque Polo da ICF (consulte o capitulo 18).
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13.4 - FASE DE QUALIFICACAO PARA OS CAMPEONATOS MUNDIAIS [SR]

13.4.1 - A fase de qualificacéo é realizada em duas (2) etapas.

13.4.2 - O primeiro estadgio de qualificacdo ocorre no Campeonato Mundial
anterior, no qual um ndmero especifico de equipes se qualificara
provisoriamente, sujeito a ratificacdo dessa vaga ao competir no Campeonato
Continental do ano seguinte.

13.4.3 - A segunda etapa de qualificacdo sera realizada nos Campeonatos
Continentais no ano anterior ao Campeonato Mundial para decidir as vagas
continentais restantes.

13.5 - SISTEMA DE QUALIFICACAO PARA CAMPEONATOS MUNDIAIS [PR]

13.5.1 - O Comité de Caiaque Polo publicara em tempo habil o Sistema de
Qualificacdo para os Campeonatos Mundiais de Caiaque Polo como um apéndice
(ver capitulo 18) até 1° de maio do ano seguinte ao Campeonato Mundial anterior.

13.5.2 - Este documento detalhara:

13.5.2.a - O numero total de vagas disponiveis em cada evento nho Campeonato
Mundial.

13.5.2.b - O numero de vagas alocadas na etapa 1 da fase de qualificacédo para
cada evento.

13.5.2.c - O numero de vagas alocadas no estagio 2 da fase de qualificacdo
para cada continente em cada evento.

13.5.2.d - O procedimento no caso de um Campeonato Continental ndo ser
realizado.

13.5.2.e - Wild Card (Convite)
13.5.2.f - Cronograma e processo para aceitar uma vaga de qualificacao

13.5.3 - Exceto no caso de circunstancias atenuantes, conforme determinado a
critério exclusivo do Comité de Caiaque Polo da ICF, qualguer equipe que se retire
de um Campeonato Mundial apés aceitar a vaga alocada pela ICF ndo sera elegivel
para participar no proximo Campeonato Mundial. Eles sdo elegiveis para o0s
Campeonatos Continentais, mas ndo podem se requalificar por meio da vaga
continental.
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13.6 - INSCRICOES [PR]

13.6.1 - Quaisquer encargos (por exemplo, taxa de inscricdo) devem ser acordados
no contrato entre a ICF e a HOC.

13.6.2 - Todas as questdes relacionadas a fase de qualificacdo e a aceitacédo da
vaga alocada sao gerenciadas pelo Comité de Caiaque Polo da ICF.

13.6.3 - A aceitacao ou recusa do(s) convite(s) da equipe deve ser confirmada
por escrito até o dia 10 de janeiro do ano do campeonato mundial e deve estar
deacordo com os critérios de qualificac&o e convite.

13.6.4 - Os Wild Cards (Convites) devem ser confirmados por escrito até 31 de
marcgo, o mais tardar.

13.6.5 - As inscricbes numéricas devem ser feitas pelo menos oito (8) semanas
antes da competicao, usando o sistema de inscricao on-line da ICF, seguindo os
regulamentos fornecidos no convite.

13.6.6 - As inscricbes nominais devem ser feitas de acordo com a regra 1.6.1.

13.7 - CAMPO DE JOGO [SR]

13.7.1 - O local deve ter um minimo de quatro (4) areas de jogo.

13.7.2 - Para cada area de jogo, deve ser fornecida uma area de aquecimento
com dois (2) gols.

13.8 - A BOLA [SR]

O Comité de Caiaque Polo da ICF deve especificar a cor e a marca das bolas a
serem usadas.

13.9 - COMITE DE COMPETICAO [PR]

13.9.1 - O Comité de Competicdo sera composto por trés (3) oficiais que
estejam de posse de um Cartdo Oficial Internacional valido, relacionado a
disciplina.

13.9.2 - Eles devem pertencer a diferentes federacdes nacionais.

Regras de competicao de Caiaque Polo da
ICF 2025 96 de 134



13.10 - NOMEACAO DOS FUNCIONARIOS [SR]

13.10.1 - Os seguintes grupos sdo responsaveis pela indicacdo dos seguintes
funcionarios:

Funcionario Chefe Diretoria do ICF
Organizador da Federacéo anfitria
competicao
pens Anpi Comité do CAP da ICF
Organizador técnico o
A pha Comité do CAP da ICF
Arbitro Chefe/s A
Chefe de escrutinio Coml‘FeAdo CAP da ICF . ~
Oficial Chefe de Mesa ,cA:r?fr::rlfg CAP da ICF ap0s proposta da Federagao

Oficial médico

Federacao anfitria

13.10.2 - O oficial médico supervisionara o controle antidoping e o bem-estar
dos membros da delegacéo e do pessoal da competicéo.

13.11 - ARBITROS / OFICIAIS - NOMEAGCAO [SR]

13.11.1 - O numero maximo de arbitros para arbitrar o Campeonato Mundial é de
oito (8) por jogo, excluindo o Juri, o Oficial Chefe, o Organizador da Competicéo, o
Organizador Técnico, o(s) Chefe(s) de Arbitros, o Chefe de Escrutinio e o Oficial
Chefe de Mesa.

13.11.2 - Os arbitros serdo selecionados pelo Comité de Caiaque Polo da ICF a
partir da lista total de arbitros da ICF com base em sua classificacéo atual e histérico
recente de arbitragem.

13.11.3 - O numero de arbitros convidados por continente sera baseado em uma
porcentagem quando comparado com o0 evento mais diversificado do ultimo
Campeonato Mundial. Isso sera ajustado de acordo com o desenvolvimento dos
continentes.

13.11.4 - Pelo menos um (1) arbitro sera convidado de todos os cinco (5)
continentes, desde que seja de grau B ou superior.

13.11.5 - Todos os arbitros e Chefes de arbitros convidados devem concordar com
o atual cédigo de conduta do arbitro de Caiaque Polo da ICF (Capitulo 19 - apéndice
4)

13.11.6 - Arbitros neutros devem arbitrar todos os jogos, ou seja, de Federacées
Nacionais que nado sejam as representadas pelas duas (2) equipes que estao
jogando.
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13.12 - ARBITROS / OFICIAIS - CUSTOS DE VIAGEM [PR]

13.12.1 - Cada equipe que participar do Campeonato Mundial pagara uma taxa
(definida pelo CAPC da ICF) para dividir os custos de viagem de 28 arbitros
qualificados pela ICF e de todos os outros oficiais para arbitrar no Campeonato
Mundial.

13.12.2 - Essa taxa deve ser paga a ICF até uma data definida pelo CAPC da ICF.

13.12.3 - O HOC sera responsavel pela hospedagem com pensao completa e
pelo transporte local de todos os oficiais durante o periodo de acesso ao
Campeonato Mundial.

13.13 - CRONOGRAMA DE COMPETICAO [SR]

13.13.1 - Um Campeonato Mundial ndo pode se estender por mais de seis (6) dias
consecutivos.

13.13.2 - N&o se deve exigir gue uma equipe jogue partidas com inicio programado
para mais de nove (9) horas em um unico dia.

13.13.3 - N&o se deve exigir que uma equipe jogue seu primeiro jogo do dia
menos de 12 horas apoés o ultimo jogo do dia anterior.

13.13.4 - N&o se deve exigir gue uma equipe jogue mais de quatro (4) jogos em um
dia.

13.13.5 - Nao se deve exigir que uma equipe inicie mais de dois (2) jogos em
um periodo de quatro (4) horas.

13.13.6 - N&o se deve exigir que uma equipe inicie um jogo menos de uma (1) hora
apos o término do jogo anterior.

13.13.7 - Uma equipe deve jogar pelo menos um (1) jogo no mesmo dia da grande
final.
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13.14 - MARCAS REGISTRADAS, SIMBOLOS E PALAVRAS PUBLICITARIAS  [SR]

13.14.1 - As marcas registradas, os simbolos e as palavras de propaganda devem
ser idénticos e estar na mesma posi¢cado no convés dos caiaques e nas roupas de
todos os jogadores.

13.14.2 - No convés frontal do caiaque, a area acima do fechamento do caiaque
e que se estende por 35 cm a partir da frente do cockpit é reservada para um
adesivo do barco incorporando o logotipo da ICF, o logotipo da competicdo, o
logotipo do patrocinador da competicdo com a opcédo também do cédigo do pais
para as equipes. Caso essa area nao seja exigida pela ICF/HOC, isso sera
notificado por meio do boletim do campeonato pelo menos trés (3) meses antes
da cerimodnia de abertura da competicao.

13.14.3 - Na parte frontal do capacete, uma area de 7 cm x 4 cm € reservada para
um adesivo da ICF ou do Patrocinador da ICF. Se essa area nao for exigida pela
ICF/HOC, isso sera notificado por meio do boletim do campeonato pelo menos trés
(3) meses antes da ceriménia de abertura da competicdo, e 0os jogadores deverao
colocar a bandeira de seu pais nessa area.

13.14.4 - Os membros de uma equipe podem ter marcas registradas, simbolos de
publicidade e palavras diferentes abaixo do fechamento do caiaque e na saia.

13.14.5 - Qualquer caiague, acessoOrio ou artigo de vestuario esportivo que nao
esteja em conformidade com as condicdes mencionadas acima nao podera ser
usado durante uma competicdo. As equipes Sao responsaveis por garantir que
seus proprios equipamentos atendam a essas regras e regulamentos.

13.15 - IDENTIFICACAO [SR]

Os jogadores de uma equipe s6 podem ser numerados de 1 a 10.

13.16 - TEMPO DE JOGO [SR]

13.16.1 - O tempo de jogo deve ser de dois (2) periodos de dez (10) minutos cada,
a menos que seja necessaria uma prorrogacao para determinar um resultado.
Nao havera tempo minimo de jogo mais curto.

13.16.2 - O intervalo do primeiro tempo deve ser de trés (3) minutos. N&o havera
intervalo de tempo minimo mais curto.
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13.16.3 - Um placar deve ser mantido para exibir claramente o tempo restante
em qualquer periodo e a pontuacdo para os jogadores e dirigentes. O placar
indicard automaticamente o fim do periodo de jogo com o uso de um sinal
sonoro.

13.16.4 - O Shot Clock sera usado em todos os Campeonatos Mundiais (consulte o
capitulo 17).

13.17 - CARTAO VERMELHO DE EJECAO EM UMA FINAL [SR]

Um jogador que receber um Cartdo Vermelho por Ejecdo em uma final sera
encaminhado a sua Federacédo Nacional para consideracédo de qualquer acao
disciplinar.

13.18 - APELACAO AO JURI [PR]

13.18.1 - Uma apelacdo contra uma decisdo do Comité de Competicdo deve ser
dirigida ao Presidente do Juri por escrito e ser acompanhada de uma taxa de 75
euros (ou valor igual na moeda do pais em que 0s campeonatos sao organizados).

13.18.2 - A apelacado deve ser entregue ao Presidente do Jari no prazo maximo de
20 minutos apos o Lider da Equipe ter sido informado por escrito da decisdo contra o
jogador ou a equipe e ter assinado o recibo entregue.

13.18.3 - A taxa sera reembolsada se a apelacao for deferida.

13.18.4 - No Campeonato Mundial, a decisao do juri € final.

13.19 - PREMIOS [PR]

13.19.1 - Além das medalhas concedidas aos jogadores, uma medalha sera
concedida ao técnico.

13.19.2 - Um troféu perpétuo sera entregue a equipe vencedora de cada evento.
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13.20 - COPA DAS NACOES [PR]

13.20.1 - Uma (1) Copa das NacbGes do Caiaque Polo sera concedida para a
Federacdo Nacional vencedora "geral" com base no nimero de medalhas de ouro
gue as equipes de uma Federacao Nacional ganharam.

13.20.2 - Em caso de empate no numero de medalhas de ouro, o nimero de
medalhas de prata é levado em consideracdo e, em seguida, o nimero de
medalhas de bronze.

13.20.3 - Se duas (2) ou mais Federacdes Nacionais tiverem um nuamero igual de
medalhas de ouro, prata e bronze, elas obterdo a mesma classificacdo e serao
ordenadas na tabela em ordem alfabética por seu cédigo NOC.
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CAPITULO 14 - FUNCIONARIOS TECNICOS INTERNACIONAIS - CAMINHO DO
TREINAMENTO

Este capitulo define o aspecto dedicado do caminho de treinamento do oficial
técnico internacional de Caiaque Polo, além da regra 1.15 de governanca
esportiva da ICF.

14.1 - DEFINICAO [PR]

14.1.1 - O Comité de Caiaque Polo da ICF reconhece como oficial internacional
de Caiaque Polo as pessoas que foram aprovadas em um exame apropriado.

14.1.2 - Os jogos de competicdes internacionais devem ser arbitrados por pelo
menos um (1) Arbitro Internacional de Caiaque Polo que seja um arbitro
credenciado e que possua um cartdo valido de Arbitro Internacional de Caiaque
Polo.

14.2 - OFICIAL INTERNACIONAL DE CAIAQUE POLO [SR]

14.2.1 - Os candidatos devem ter experiéncia como funcionario nacional relacionado
a disciplina em questéao.

14.2.2 - O comité da ICF de Caiaque Polo aprovara uma pessoa para conduzir
qualquer exame escrito.

14.2.3 - Os candidatos aprovados receberdo um cartao de funcionario
Internacional relacionados a disciplina por um periodo de quatro (4) anos.

14.2.4 - O cartdo pode ser renovado por periodos adicionais de quatro (4) anos
se a Federacdo Nacional do titular do cartdo enviar esse cartdo ao presidente do
Comité de Caiaque Polo da ICF dentro de dois (2) meses da data de expiracao.

14.2.5 - Os candidatos reprovados em um (1) exame podem se inscrever para
outro exame, mas nao antes do ano seguinte.
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14.3 - ARBITRO INTERNACIONAL DE CAIAQUE POLO [SR]

14.3.1 - O Comité de Caiaque Polo da ICF reconhece como arbitro internacional de
Caiaque Polo as pessoas que foram aprovadas em um exame apropriado.

14.3.2 - Os candidatos devem ter experiéncia como Arbitro Nacional de Caiaque
Polo na principal competicao de suas Federaces Nacionais.

14.3.3 - O comité da ICF de Caiaque Polo aprovara uma pessoa para conduzir
qualquer exame escrito.

14.3.4 - Os candidatos aprovados no exame escrito serdo submetidos a uma
avaliacao pratica.

14.3.5 - O comité de Caiaque Polo da ICF aprovara a(s) pessoa(s) para conduzir
qgualquer avaliacéo pratica.

14.3.6 - O exame incluira a avaliacdo em uma competicdo adequada.

14.3.7 - Os candidatos reprovados em um (1) exame podem se inscrever para
outro exame, mas ndo antes do ano seguinte.

14.3.8 - Os candidatos bem-sucedidos receberdo um cartdo internacional de arbitro
de Caiaque Polo de grau A, B ou C que é valido por um periodo de quatro (4) anos.
O Comité de Caiaque Polo da ICF atualizara a lista de Arbitros de Caiaque Polo da
ICF regularmente a medida que o SDP for atualizado e publicado no site da ICF.

14.3.9 - O cartao so6 podera ser renovado por outro periodo de quatro (4) anos
se a Federacao Nacional do titular do cartdo enviar esse cartao ao Presidente do
Comité de Caiaque Polo da ICF. Isso deve ser feito dentro de dois (2) meses da
data de expiracéo.

14.3.10 - Para renovar, o Arbitro deve ter trés (3) avaliacbes positivas de mesarios
internacionais de Arbitros de Caiaque Polo.

14.3.11 - Os éarbitros com uma qualificacdo da ICF devem enviar ao Comité de
Caiaque Polo da ICF sua atividade anual, que sera avaliada por meio de um
sistema de pontos.

14.3.12 - O Comité de Caiaque Polo da ICF publicara no site da ICF os detalhes do
sistema de pontos.
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14.3.13 - No dia 1° de outubro de cada ano, cada arbitro da ICF deve enviar seu
desempenho usando um formuléario de atividade disponibilizado no site da ICF.

14.3.14 - Os arbitros que ndo enviarem suas atividades até 14 de outubro de
cada ano terao zero atividade para aquele ano.

14.3.15 - A atividade do Arbitro seré listada por continente em uma lista publica
no site da ICF.

14.3.16 - Os arbitros que apresentarem atividade zero em qualquer periodo
consecutivo de 4 anos serao rebaixados em um nivel. Grau A para B, BparaCe C
para status de nao qualificado.

14.3.17 - Os arbitros que alcancaram o status de Grau A serao rebaixados, mas
parardo no Grau C e nao se tornardo nao-qualificados, a menos que pecam para ser
removidos da Lista de Arbitros da ICF.
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CAPITULO 15 - SINAIS MANUAIS DO ARBITRO

15.1 - DEFINICAO

[SR]

1. INICIO / INFRACAO

Brago para frente e dobrado para cima, com a palma da mé&o
aberta e voltada para o lado, no nivel da cabeca.

2. ENCERRAMENTO DO PRIMEIRO TEMPO / FIM DE JOGO

Bracos cruzados na frente do peito. Palmas das méaos para fora.

3. GOL

Bracos estendidos, palmas das méaos juntas. Aponte para o
centro do campo.

4. GOL ANULADO
Cruzamento repetido dos bragos na altura das

coxas. Palmas das maos abertas.

5. ARREMESSO DA LINHA LATERAL / ESCANTEIO

Aponte para a linha lateral.
Outro bragco mostrando a dire¢ao do jogo.
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6. ARREMESSO DA LINHA DE GOL (TIRO DE META)

Aponte com a mao aberta, braco estendido ao longo da linha do
gol. O outro braco mostra a direcédo do jogo.

7. PEDIDO DE TEMPO

Forme um "T" com as maos acima da cabeca.

8. BOLA AO ARBITRO (BOLA PRESA)

Bracos estendidos para a frente na altura dos ombros, punhos
cerrados, polegares para cima.

9. OBSTRUCAO

Mantenha um (1) brago levantado no ar com o punho cerrado
pelo periodo de dois (2) segundos e, em seguida, aponte para
a posicao em que o tiro livre deve ser dado.

Outro brago mostrando a direcao do jogo.

10. FALTA ILEGAL DE CAIAQUE
Mantenha o punho cerrado contra o quadril pelo periodo de
dois (2) segundos e, em seguida, aponte para a posi¢cdo em
que o tiro livre deve ser dado.

Outro brago mostrando a direcao do jogo.
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11. 5 SEGUNDOS / POSSE DE BOLA

Mantenha a méao levantada ao lado do corpo, na altura da
cabeca, com a palma para frente. Abra todos os dedos por
um periodo de dois (2) segundos e, em seguida, aponte para
a posicdo em que o tiro livre deve ser dado.

Outro braco mostrando a direcéo do jogo.

12. USO ILEGAL DO REMO

O lado da outra mé&o repetidamente toca a parte superior do
braco mostrando a direcdo da falta por um periodo de dois (2)
segundos e, em seguida, aponta para a posi¢cdo em que o tiro
livre deve ser cobrado.

13. DAR VANTAGEM

Um braco com o cotovelo dobrado, girando em um movimento
circular pelo corpo na altura do quadril continuamente por no
maximo cinco (5) segundos. O outro braco mostra a direcdo da
vantagem.

14. ARREMESSO LIVRE

Braco estendido, com a palma da méao aberta, apontando na
direcdo do jogo, paralelo a lateral do campo. Outro braco
mostrando o sinal de ofensa (1, 5, 6, 11 ou 13).

15. TIRO LIVRE

Brago estendido, dedo indicador apontando para o gol na
direcao do ataque. O outro braco mostra o sinal de ofensa (9,
10, 11 ou 12).
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16. PENALTI

Ambos os bracos estendidos com os dedos indicadores juntos e
apontando para o gol.

17. MOSTRANDO CARTOES

e Cartao verde
e Cartdo amarelo
¢ Cartao vermelho

Segure o cartdo acima do ombro para que fique visivel na frente
e atras.

O outro braco aponta para o jogador.
Se necessario, indique o niumero de jogadores com os dedos.

Use o punho cerrado para indicar dez quando for necessario um
namero 10 ou maior.

18. COMPORTAMENTO ANTIDESPORTIVO

Um dedo indicador em uma (1) médo acenando de um lado
para o outro repetidamente

19. EMPURRAO ILEGAL / FALTA COM A MAO

Mantenha um (1) brago levantado no ar, com o punho
cerrado e movendo-se verticalmente pelo periodo de dois (2)
segundos e, em seguida, aponte para a posicdo em que o tiro
livre deve ser dado.

20. CARTAO VERMELHO DE EJECAO

Mostre apenas o cartdo vermelho, segurando o cartdo em
uma das maos, com os bragos cruzados e o punho cerrado
acima do ombro (de modo que fique visivel na frente e atras) e
a declaracao verbal "vermelho de ejecao"” para o jogador.
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CAPITULO 16 - EQUIPAMENTO E CONTROLE
16.1 - FABRICANTES DE CAIAQUES - ICF CAIAQUE POLO [SR]

16.1.1 - Apods 1° de janeiro de 2015 - Todos 0s novos caiaques de compadsitos para
Caiagque Polo fabricados por fabricantes registrados na ICF de Caiaque Polo devem
ter uma etiqueta de fabricante da ICF de Caiaque Polo permanentemente fixada na
superficie interna do caiaque, a vista de todos, na frente do assento, que ndo pode
ser removida ou adulterada de forma alguma. Essas etiquetas s6 podem ser
adquiridas por fabricantes registrados na ICF (Caiaque Polo).

16.1.2 - ApoOs 1° de janeiro de 2015 - Todos os caiaques de Caiaque Polo
construidos por fabricantes registrados de caiaques de Caiaque Polo da ICF
devem estar em conformidade com todas estas Especificacbes de caiaques de
Caiaque Polo da ICF. Qualquer violacdo dessas especificagcdes resultara na
suspenséo imediata da licenca do fabricante por um periodo de dois (2) anos.
Durante esse periodo, NENHUM caiaque construido por esse fabricante sera
permitido em competicdes sancionadas pela ICF no Caiaque Polo, como
Campeonatos Mundiais ou World Games.

16.1.3 - Depois de 1° de janeiro de 2015 - Todos os caiaques de Caiaque Polo
usados em competi¢cdes sancionadas pela ICF, incluindo Campeonatos Mundiais
e World Games, que ndo tenham uma etiqueta visivel do fabricante de caiaques
de Caiaque Polo da ICF, serédo testados individualmente com os medidores
apropriados para garantir que estejam em conformidade com essas novas
especificacOes. Todos 0s caiagues que nao passarem nesses testes nao
passarao no controle e ndo serdao usados nas competicoes de Caiaque Polo da
ICF.

16.1.4 - Depois de 1° de janeiro de 2016 - Todos os caiaques de Caiaque Polo
usados em competicbes sancionadas pela ICF, incluindo Campeonatos Mundiais e
World Games, devem ser construidos por fabricantes registrados no esquema de
fabricantes de caiaques de Caiaque Polo da ICF. Havera uma lista de fabricantes
registrados na secdo Caiaque Polo do site da ICF.

16.1.5 - ApoOs 1° de janeiro de 2021 - Somente caiaques com uma etiqueta de
fabricante de caiaques de Caiaque Polo da ICF poderdo ser usados nos
Campeonatos Mundiais ou World Games da ICF. (Isso ndo impede o uso de
caiaques mais antigos sem uma etiqueta em um nivel inferior em competicdes
domeésticas, veja a nota abaixo).
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16.1.6 - As Federacbes Nacionais podem ter suas proprias regras locais com
relacdo ao uso de modelos ou caiaques mais antigos, incluindo aqueles sem a
etiqueta ICF de Fabricante de Caiaque Polo. Consulte sua Federagao Nacional para
obter detalhes.

Nota: O Comité de Caiaque Polo da FIC reconhece que a vida atil de um caiaque de
Caiaque Polo pode ser de muitos anos - mesmo no nivel mais alto. Essas regras
significam efetivamente que qualquer caiaque existente construido antes de 1° de
janeiro de 2015 que nao tenha um selo de fabricante de Caiaque Polo da ICF n&o
podera ser usado no Campeonato Mundial de Caiaque Polo de 2022.

16.1.7 - O Comité de Caiaque Polo da ICF manter4 uma lista de inspetores
aprovados com experiéncia no uso dos medidores da ICF e das regras de inspecao.
Os fabricantes podem entrar em contato com esses escrutinadores e solicitar que
eles verifiquem um novo projeto de caiaque ou outro item de equipamento quanto a
conformidade com as especificacbes da ICF de Caiaque Polo. O fabricante devera
reembolsar quaisquer custos relevantes incorridos pelo examinador, tais como
viagem, acomodacéao e refeigcdes para concluir essas verificacoes.

16.1.8 - Os fabricantes registrados da ICF deverdo manter uma lista completa de
todos os caiaques de Caiaque Polo que fabricam e o numero do selo da ICF
associado a cada caiaque. O Comité de Caiaque Polo da ICF pode solicitar uma
copia dessa lista como parte da auditoria.

16.1.9 - Qualquer caiaque modificado (excluindo reparos normais) por qualquer
pessoa que ndo seja o fabricante original tera sua etiqueta da ICF cancelada ou
removida e sera examinado da mesma forma que qualquer outro caiaque sem uma
etiqueta da ICF de Fabricante. Qualquer fabricante que for flagrado modificando,
alterando ou consertando um projeto de um fabricante rival que coloque em risco a
legalidade desse projeto terd sua licenca imediatamente suspensa por um periodo
de dois (2) anos.
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16.2 - REQUISITOS DE SEGURANCA PARA CAIAQUES [SR]

16.2.1 - Todos os perfis e curvas devem estar dentro dessas regras e seréao
examinados com medidores oficiais da ICF de Caiaque Polo.

16.2.2 - Para todos os caiaques de fibras e de plastico, todos as arruelas de metal,
parafusos ou outros dispositivos de fixagcdo devem ter partes de baixo perfil na
superficie, ser suaves ao togue e serem embutidos sempre que possivel.

16.2.3 - Nao sao permitidas alcas de transporte de qualquer tipo.

16.2.4 - As secOes concavas sdo permitidas em todo o caiaque, desde que néo se
apresentem como uma caracteristica perigosa e estejam em conformidade com o
raio minimo.

16.2.5 - O caiaque deve ter material macio de absorcao de choque (biqueiras)
firmemente afixado nas zonas de impacto dianteiras e traseiras, o suficiente para
evitar lesdbes nos jogadores e reduzir os danos ao equipamento. Esse
acolchoamento deve estar em conformidade com as especificacdes detalhadas
descritas no artigo 16.6.

16.2.6 - O caiaque deve ter flutuabilidade suficiente para manté-lo flutuando, de
modo que alguma parte rompa a superficie da agua, mesmo quando estiver
completamente cheio de agua.

16.2.7 - O peso, incluindo a biqueira, ndo pode ser inferior a 7 kg.

16.3 - DIMENSOES, MEDIDAS E MEDIDORES DE CAIAQUES [SR]

16.3.1 - Todas as medicOes serdo realizadas em um caiaque completo com a
biqueira instalada.

16.3.2 - Comprimento
16.3.2.a - Um caiaque com biqueira integrada anexada Maximo de 3000 mm.

16.3.2.b - Um caiaque com biqueira ndo integrada anexada Maximo de 3100 mm.
(Um caiaque com bigueira ndo integrada medido sem a biqueira acoplada tem no
maximo 3000 mm).

16.3.3 - Largura maxima de 650 mm
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16.3.4 - Caiaque - Bordas

16.3.4.a - A borda é a linha ao redor do caiague (ndo necessariamente a linha
de fechamento ou da fita de fechamento) onde o lado ou a extremidade encontra
a tangente vertical. As referéncias ao topo, parte superior, parte inferior ou fundo
de um caiaque sao relativas a essa borda.

16.3.4.b - A borda do caiaque deve ter um raio suficiente para ndo causar
ferimentos em um jogador em caso de impacto.

16.3.4.c - No perfil, o raio minimo de curvatura da borda em cada secdo é
detalhado nas secbes a sequir.

16.3.5 - Caiaque - Forma no plano

16.3.5.a - No plano, o raio minimo de curvatura convexa para a borda é de 100 mm
em toda a borda do caiaque. Bitola 1, detalhe G

16.3.5.b - Nas zonas de impacto dianteiro e traseiro, uma largura minima de 200
mm deve ser alcancada nos primeiros 100 mm do caiaque.

16.3.5.c - Para caiagues com biqueira integrada, os primeiros 100 mm sao medidos
com a bigueira instalada. Bitola 1, detalhe H
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16.3.5.d - Para caiaques com biqueira nao integrada, os primeiros 100 mm s&o
medidos a partir da borda traseira da biqueira, onde ela se prende ao caiaque.
Bitola 1, detalhe I.

A B C D E F

€<> >

Figura 1 - VISAO PLANIFICADA DO KAYAK DAS SEGOES/ZONAS

* Secdo AA' a BB' - Zona de impacto frontal - medida até o ponto 100
mm abaixo do comprimento do caiaque Raio minimo de 100 mm em
gualquer ponto em B-A-B'

e Secdo BB'a CC'- Secao dianteira -

* Secdo CC'a DD' - Secéao do cockpit -

e Secdo DD'a EE' - Secao traseira -

» Secao EE' a FF' - Zona de impacto traseiro - medida até o ponto 100
mm acima do comprimento do caiaque Raio minimo de 100 mm em
gualquer ponto em E-F-E'

16.3.6 - Caiaque - superficie superior e inferior

16.3.6.a - As superficies superior e inferior (excluindo as partes do cockpit cobertas
pela saia) devem ser lisas para ndo causar ferimentos em um jogador.

16.3.6.b - Secdo AA' a BB' - Zona de impacto frontal: O caiaque (com biqueira
nao integrada) devera ter uma espessura minima de 55 mm a 30 mm da borda do
caiaque. Se 0 caiaque tiver uma biqueira n&o integrada anexada, os 30 mm seréo
medidos a partir da parte traseira da biqueira, onde ela é anexada ao caiaque. O
raio minimo de curvatura convexa permitido acima da borda da zona de impacto
frontal € de 20 mm. Bitola 2, detalhes K e L.

16.3.6.c - Se um caiaque tiver biqueira integrada, a biqueira devera estar em
conformidade com especificacbes minimas separadas para a zona de impacto frontal
AA'-BB' consulte o artigo 16.6.3 Biqueira integrada.
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16.3.6.d - Secédo BB' a FF' - Para toda a borda, o caiaque devera ter uma
espessura minima de 50 mm com 30 mm da borda do caiaque. Bitola 3, detalhe
M

16.3.6.e - Secdo AA' a FF' - Para toda a superficie inferior do caiaque abaixo da
borda e ao longo da propria borda, o raio minimo de curvatura convexa permitido
€ de 20 mm. Bitola 2, 3 ou 5, detalhe L

16.3.6.f - Secdo BB' a FF' - Para toda a superficie superior do caiaque no perfil acima da
borda, uma vez que a espessura minima tenha sido atingida, o raio minimo de
curvatura convexa permitido € de 5 mm. Bitola 7, detalhe T

16.3.6.g - S&o permitidos rebaixos (recortes) no casco ou no convés com a
finalidade de ocultar cabecas de parafusos, etc. Para serem legais, os rebaixos
devem ser mais seguros do que um dispositivo de fixacdo saliente. Quando os
rebaixos forem feitos para melhorar a seguranca, eliminando os dispositivos de
fixacdo salientes, o raio de 5 mm pode ser relaxado até o ponto em que cubra o raio
de qualquer curva de transicéo entre o convés e as superficies laterais de qualquer
um desses rebaixos.
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16.3.7 - Caiaque - Profundidade

16.3.7.a - A profundidade no cockpit deve ser suficiente para oferecer alguma
protecdo contra impacto para o jogador.

16.3.7.b - Em todo o comprimento da secao do cockpit do caiaque (de CC' a
DD'), em cada lado do cockpit, o caiaque deve ter no_minimo 140 mm de
profundidade, conforme visto de perfil, sem incluir a borda do cockpit (aro).

Toprails 1 & 2 resting on upper deck
touching back and front of cockpit

140mm

—

Bottom Rails 1 & 2 levelled and flat at
back and front of cockpit

Figura 2

16.4 - MEDIDORES DE CAIAQUE - REQUISITOS [SR]

16.4.1 - Somente os medidores oficiais da ICF de Caiaque Polo devem ser usados
para testar a conformidade com essas especificacoes.

16.4.2 - Os medidores serdo fabricados em chapas de aluminio ou aco inoxidavel e
projetados com preciséo, de acordo com a norma ISO 2769-mH, por um fornecedor
aprovado da ICF, e serdo estampados com o logotipo da ICF, o niUmero de registro e
a data de fabricacao.

Regras de competicdo de Caiaque Polo da
ICF 2025 115 de 134



16.5 - MEDIDORES DE CAIAQUE - DEFINICAO [SR]

16.5.1 - Medidor 1

e Zona de impacto AA' a BB" e EE'a FF'

* O medidor de zona de impacto, com raio de 100 mm, deve ser usado para
medir em planta as secoes AA' a BB' (frente) e EE' a FF' (traseira). O
caiaque com biqueira no lugar deve ter uma largura minima em planta de
200 mm dentro de 100 mm da extremidade do caiaque.

Hll

100

Figura 3 - Medidor 1
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16.5.2 - Medidor 2

e Zona de espessura de impacto frontal AA' a BB' (n&do usado em biqueira
integrada)

* Espessura da zona de impacto - 55 mm de espessura a 30 mm de
profundidade, deve ser usada nivelada para medir a espessura da borda do
caiaque.

|

Figura 4 - Medidor 2

16.5.3 - Medidor 3

» Espessura da borda Zona BB'a CC' e DD' a FF' (inclui a biqueira integrada
traseira)

* O medidor de espessura da borda, com 50 mm de espessura e 30 mm de
profundidade, deve ser usado nivelado para medir a espessura da borda do
caiaque.

()
)

B
o
M 0 )
% N
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o

Figura 5 - Medidor 3
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16.5.4 - Bitola 2, 30oub5 - detalhe L

» Raio para toda a superficie inferior e ao longo da borda AA' a FF'

o Calibre 2, 3 ou 5, detalhe L, raio de 20 mm, usado para medir toda a superficie
do caiague abaixo da borda e a prépria borda. Para medir o raio de
curvatura, a parte do raio do medidor apropriado deve ser aplicada
perpendicularmente a superficie que estd sendo testada. Se ambos o0s
pontos X e X' (veja abaixo) tocarem a superficie a0 mesmo tempo, sem o
resto do caiaque, o teste sera aprovado.

Figura 6 - Detalhe L

16.5.5 -Bitola7

* Raio para toda a zona superior da superficie BB' a FF'

* Medidor 7, detalhe T, raio de 5 mm, usado para medir toda a superficie do
caiaque acima da borda quando a espessura de 50 mm (Medidor 3, detalhe M)
for atingida, exceto a area do cockpit CC' a DD'.

S TN
0 ®
.

R 5 | q‘ /) //)
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Figura 7 - Medidor 7

Regras de competicao de Caiaque Polo da
ICF 2025 118 de 134



16.6 - BIQUEIRA [SR]

16.6.1 - Material da biqueira

16.6.1.a - A biqueira deve ser feita de um material homogéneo, macio e que
absorva o impacto (por exemplo, espuma, borracha macia). Se depender de
uma construcdo composta para sua espessura minima e propriedade de absorcéo
de choque, a propriedade essencial de absorcao de choque da biqueira ndo deve
ser perdida sob compressdo. As caracteristicas devem ser medidas nas
temperaturas que prevalecerdo durante a competicao.

16.6.1.b - A biqueira deve ter no_minimo 30 mm de espessura (quando nao
comprimido) - recomenda-se uma espessura maior para permitir o encolhimento e a
compressao ao longo do tempo.

30

= ) LN
Figura 8 - Bitola 4 - agulha

16.6.1.c - A espessura de 30 mm deve ser alcancada na linha central horizontal
da biqueira no perfil. Ela pode ser reduzida a ndo menos que 20 mm de
espessura em uma largura de 25 mm de cada lado da borda do perfil.

16.6.1.d - A biqueira deve ser compressivel (pelo polegar do examinador ou do
jogador) em pelo menos 10 mm. A biqueira n&o pode ser comprimida a menos de 10
mm de espessura. A espessura e a compressao sdao medidas na horizontal e na
vertical em relagéo a superficie da biqueira no plano.

16.6.1.e - A biqueira deve estar firmemente fixada para cobrir as bordas das
zonas de impacto dianteiro e traseiro na linha central horizontal.

16.6.1.f - A biqueira deve se estender por pelo menos 100 mm de cada
extremidade do caiaque, medido em planta. Bitola 1, detalhe H ou |
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16.6.2 - Anexo

16.6.2.a - A bigueira deve ser fixada firmemente na extremidade do caiaque para
garantir que nao haja possibilidade de a biqueira cair ou sair da posi¢cdo durante
a competicao.

16.6.2.b - A biqueira deve ser fixada de forma que as bordas e as extremidades
nao figuem presas nos jogadores ou No equipamento.

16.6.2.c - Se forem usados rebites ou parafusos (ou similares) para prender a
biqueira, eles devem ser embutidos pelo menos 20 mm no estofamento a partir
da parte mais externa.

16.6.3 — Biqueira integrada

16.6.3.a - Para um caiaque com biqueira integrada, a biqueira deve atender as
seguintes especificacdes minimas:

() Para a zona de impacto frontal, a biqueira deve ter no_minimo 60 mm de
altura no perfil e se estender por pelo menos 100 mm a partir das extremidades,
medidos em planta. Gabarito 5, detalhe N; Gabarito 1, detalhe H

60

Figura 9 - Zona de impacto frontal do medidor 5 (somente estofamento integrado) AA' a BB’

(i) A biqueira da zona de impacto frontal deve ter um raio minimo de pelo menos 10
mm em toda a superficie da biqueira. Bitola 5, detalhe O

(iii) Para a zona de impacto traseira, a biqueira deve ter no minimo 50 mm de
altura no perfil e se estender por pelo menos 100 mm a partir das extremidades
medidas em planta. Gabarito 3, detalhe M; Gabarito 1, detalhe H

(iv) A biqueira da zona de impacto traseira deve ter um raio minimo de pelo menos
5 mm em toda a superficie do acolchoamento. Bitola 7, detalhe T
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16.6.3.b - O formato do caiaque sob a biqueira integrada ndo € importante
enquanto a biqueira estiver no lugar, desde que o0 caiaque inteiro atenda as
especificacdes descritas nos artigos 16.1 a 16.3.

16.6.3.c - Em geral, o perfil da biqueira deve seguir o perfil das extremidades do
caiague e a biqueira integrada deve ser apropriada para esse modelo de caiaque.

16.6.3.d - Em um caiaque com biqueira integrada, nao deve haver espaco
(minimo <5 mm) entre o inicio/borda da biqueira e o local onde ela se une aos
caiaques. Qualquer parte do caiaque que se encontre com a biqueira deve ter um
raio minimo de 5 mm. Esse espaco de 5 mm pode ser medido com o Medidor 7

16.6.4 - Biqueira ndo integrada

16.6.4.a - Os caiaques com biqueira ndo integrada devem estar em conformidade
com as especificacbes do caiaque nos artigos 16.1 a 16.3 se a biqueira for
removida.

16.6.4.b — A biqueira deve estar em conformidade com as especificacbes de
biqueira descritas acima nos artigos 16.6.1 e 16.6.2.

16.6.4.c - Para caiagues com biqueira ndo integrada — a biqueira deve ser
posicionada na borda (consulte a definicdo de borda nas especificacdes do caiaque)
para cobrir pelo menos 15 mm acima e abaixo da borda.

16.6.4.d - A bigueira ndo integrada deve estar em conformidade com as
dimensdes minimas abaixo

minimum profile ideal profile

50 mm

A S minimum
width

N

|
20 mm
minimum/!
lat 50 mmi
| width |

>

30 mm
minimum |
at |
centreline |

R

Figura 10 - Para definir
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16.7 - REMO [SR]

16.7.1 - O remo deve ter pa dupla, sem saliéncias, bordas, furos ou outras
caracteristicas perigosas. O formato, a espessura e 0s raios das pas devem estar
dentro dessas regras. O remo sera examinado com um medidor.

16.7.2 - As pas ndo devem ter mais de 600 mm x 250 mm em planta, medidos a
partir do ponto em que 0 eixo encontra a pa. As bordas devem ter um raio minimo de
30 mm em planta e uma espessura minima de 5 mm. Pas com ponta de metal nédo
sao permitidas.

16.7.3 - A excecao a isso sao as pas em gue a borda de metal é parte integrante
da construcdo, em oposicdo a um aro ou acabamento adicionado a parte
externa por qualqguer meio. No entanto, se em algum momento 0 componente
interno de metal for exposto, ele sera considerado inadequado para uso em
caiaque polo.

16.8 - MEDIDOR DE REMO [SR]

16.8.1 - Somente os medidores oficiais da ICF de Caiague Polo devem ser usados
para testar a conformidade com essas especificacbes. Os medidores seréo
fabricados a partir de chapas de aluminio ou aco inoxidavel e projetados com
precisao, de acordo com a ISO 2769-mH, por um fornecedor aprovado da ICF e
serdo carimbados com o logotipo da ICF, o numero de registro e a data de
fabricacao.

16.8.2 - Para medir o raio de curvatura, a parte do raio do medidor 6, detalhe R,
deve ser aplicada perpendicularmente a superficie que estad sendo testada. Se
ambos os pontos X e X' tocarem a superficie a0 mesmo tempo sem o restante
da palheta, o teste de raio sera aprovado.

16.8.3 - Para medir a espessura da pa, segure a fenda do calibrador 6, detalhe
Q, sobre a pa. Se a pa néo entrar na fenda, o teste foi aprovado.

16.9 - CAPACETE E GRADE FACIAL [SR]

16.9.1 - O capacete deve ser adequado para canoagem e ter uma grade facial
acoplada.

16.9.2 - No interesse do bem-estar do jogador, recomenda-se que todos o0s
capacetes sejam devidamente credenciados com um Padréo Internacional para
canoagem.
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16.9.3 - O capacete deve proteger a cabeca dos jogadores desde as témporas
até a base do cranio (osso occipital) para garantir que ndo haja contato entre o
cranio e a pa de um remo segurada horizontalmente (observe que nédo é
necessario cobrir as orelhas).

16.9.4 - O capacete deve ser ajustado corretamente ao individuo para garantir a
maxima protecdo contra qualquer golpe que possa ser razoavelmente previsto no
decorrer de um jogo.

- _—
. ——————

-

Min.10mm
_’,I

Vs A -Temple
Min.10mm I B - Base of Skull

16.9.5 - O capacete e a grade facial devem proteger todo o rosto, comecgcando no
nivel inferior do queixo e na linha da mandibula e cobrindo a superficie entre as
duas (2) témporas para garantir gue nao haja contato entre o rosto e a pa de um
remo segurada horizontalmente.

16.9.6 - Deve haver uma distancia minima de 10 mm entre a grade facial e o nariz
do usuério.
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16.9.7 - A grade facial deve ser de um material resistente, como ago ou outro
material igualmente resistente.

16.9.8 - A grade facial deve ser fixada com seguranca ao capacete, sem bordas
afiadas ou fixacdes perigosas.

16.9.9 - A grade facial ndo deve ter nenhuma abertura horizontal ou vertical
maior que 70 mm.

16.9.10 - Isso sera medido pelo medidor 6, detalhe S.

16.9.11 - O medidor 6, detalhe S, ndo pode entrar em uma abertura no plano
horizontal ou vertical, incluindo a borda onde a grade facial se une ao capacete.

Figura 11 - Medidor 6 - pa, grade facial e protecéo corporal

16.10 - COLETE [SR]

16.10.1 - A protecédo do corpo na forma de um Colete de Flutuagcdo Pessoal (PFD)
deve atender ou exceder a norma ISO 12402-5:2020 atual e ter o rétulo apropriado.

16.10.2 - A protecédo do corpo deve ter pelo menos 20 mm de espessura.
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16.10.3 - Para medir a espessura da protecéo do corpo, segure a fenda do calibre
6, detalhe P, sobre a protecao do corpo. Se a protecdo do corpo n&o entrar na
fenda, o teste foi aprovado.

16.10.4 - A protecdo corporal deve proteger contra qualquer impacto do
equipamento de outros jogadores, o0 que pode ser razoavelmente previsto no
decorrer de um jogo.

16.10.5 - A protecao do corpo deve comecar nao mais do que 100 mm acima da
borda do cockpit medida ao lado do jogador, com o jogador sentado
normalmente em seu caiaque.

16.10.6 - A distancia entre a parte superior da protecao na lateral e a parte
superior da axila, medida com o braco na horizontal, deve ser inferior a 100 mm.
(Essas medidas podem ser verificadas em qualquer estagio do jogo por qualquer
arbitro)

16.11 - ESCRUTINIO - GRANDES COMPETICOES [SR]

16.11.1 - Para competicGes importantes, incluindo Campeonatos Mundiais e World
Games o controle do equipamento sera um processo de trés etapas.

16.11.2 - No inicio do escrutinio, cada equipe apresentara seu equipamento
para verificacao.

16.11.3 - Cada jogador estara presente inicialmente usando seu capacete (com
grade facial). Eles serdo verificados quanto a conformidade com o artigo 16.9.
Qualquer problema de seguranca deve ser corrigido imediatamente antes que a
equipe possa avancar. Todos 0s equipamentos serdo entdo colocados no Estagio 1
e todos os jogadores deixardo a area de controle.

16.11.4 - Apenas um (1) representante da equipe pode permanecer para
supervisionar o processo de escrutinio de cada equipe.

16.11.5 - Cada caiaque tera uma folha de verificacdo de inspecédo fixada no
assento. Essa folha permanecera com o caiaque durante todo o escrutinio. Cada
equipe também tera uma ficha de equipe para todos os remos, capacetes e coletes.
O modelo da folha de verificacdo do caiaque e da equipe de verificacdo esta
disponivel no site da ICF na secao de regras (www.canoeicf.com).

16.11.6 - Todos os problemas identificados em qualquer peca do equipamento
serdo claramente anotados em sua folha de verificacdo e rubricados pelo
examinador. Esse problema deve ser corrigido antes de o equipamento passar
para a proxima etapa.
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16.11.7 - Etapa 1 - Verificacbes cosméticas (aparéncia)

16.11.7.a - Essa etapa garantird que todos os itens do equipamento tenham
cores e decalques uniformes para cada equipe.

16.11.7.b - As verificagOes do caiaque garantirao que qualquer revestimento de vinil
(contacte) seja de alta qualidade, com poucas rugas e vincos e que dure o periodo
da competicdo. Se o revestimento de vinil for utilizado, ele devera ser uniforme
em cor e textura para toda a equipe.

16.11.7.c - Os caiaques devem ser uniformes na cor e nos logotipos acima do
fechamento (para os World Games, eles também devem ser uniformes abaixo do
fechamento). O acabamento transparente (fibra) deve ser uniforme em termos de
trama. O acabamento transparente com fibra de carbono NAO é considerado o
mesmo que uma cor preta sélida devido as diferentes tramas e aparéncias.

16.11.7.d - Os capacetes devem ter uma cor de base sélida e uniforme - a
pratica de cobrir o capacete com tiras ou secfes de vinil (contacte) ou fita ndo &
mais aceitavel.

16.11.7.e - Os numeros do capacete devem ter o tamanho minimo de 75 mm de
altura e ser de uma cor e tamanho de fonte claramente contrastantes para se
destacarem a distancia. Os numeros do capacete devem ser cortados em uma
(1) peca de vinil - ndo sdo mais aceitaveis tiras de fita (isolante, esparadrapo
etc.).

16.11.7.f - Com excecdo dos numeros, todos os adesivos e logotipos devem ser
idénticos em tamanho, cor e localizacdo. Os adesivos de escrutinio de competicoes
anteriores devem ser removidos.

16.11.7.g - O colete deve ser uniforme em termos de cor e aparéncia. Os nimeros
dos jogadores devem ter o tamanho minimo em ambos os lados. 100 mm na frente e
200 mm atras.

16.11.7.h - Qualquer equipamento reprovado no teste cosmético resultara na
reprovacédo de toda a equipe. A equipe inteira perderd o horario do escrutinio e
retornara para nova verificagdo em outro momento. A nova verificagdo ocorrera
depois que todas as outras equipes tiverem feito suas verificacdes iniciais. Os
horarios dos treinos n&o serédo remarcados.

16.11.7.i - Cada item reprovado estara sujeito a uma multa de 50 euros. Essa
multa deve ser paga para que ocorra uma nova verificagdo antes de avancar
para a Etapa 2.

16.11.8 - Etapa 2 - VerificacOes de seguranca

16.11.8.a - Essa etapa verificara todos os equipamentos quanto aos pontos de
seguranca.
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16.11.8.b - Os caiaques serdo testados quanto a bordas afiadas, superficies
asperas e fixacao da biqueira.

16.11.8.c - A biqueira do caiaque deve estar em condi¢cdes novas ou quase
novas e em uma (1) peca homogénea firmemente presa ao caiaque, sem bordas ou
extremidades soltas, conforme as especificacdbes. Nenhuma fita, embalagem,
espuma_extra ou outras substancias podem ser usadas para aumentar o perfil da
bigueira ou para garantir a fixacéo correta!

16.11.8.d - Qualguer bigueira que ndo passar na Etapa 2 devera ser substituida
por uma nova bigueira do tipo apropriada para o modelo do caiaque antes de ser
aprovado. Recomenda-se que as equipes ou individuos levem conjuntos
sobressalentes de biqueiras para cada modelo. (Pequenos reparos podem ser
feitos durante a competicdo com fita adesiva ou embalagem)

16.11.8.e - Remos nao devem ter bordas afiadas ou fitas soltas. A espessura da
borda sera testada usando o medidor apropriado. Os materiais das bordas, como a
fita Kevlar, devem estar corretamente fixados, sem bordas soltas.

16.11.8.f - Os capacetes devem ter uma grade facial de ajuste correto que
cubra desde a linha da mandibula até a témpora e que esteja em conformidade
com os regulamentos (consulte a especificagao no artigo 16.9).

16.11.8.g - A protecédo corporal na forma de um colete deve ter a espessura
exigida de 20 mm na frente, atras e nas laterais (consulte a especificacdo no artigo
16.10).

(Observe que essa € uma NOVA especificacdo para melhorar a seguranca dos
jogadores. Coletes que anteriormente eram aprovados no controle de qualidade podem
nao atender a essa especificacdo maior).
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16.11.9 - Etapa 3 - Verificacbes técnicas

16.11.9.a - Essa etapa verificarA o0s aspectos técnicos de todos os
equipamentos, especialmente os caiaques.

16.11.9.b - Os caiaques serao verificados quanto aos seguintes aspectos:

(i) Etigueta de fabricacado do caiaque da ICF de Caiaque Polo fixada no interior do
caiaque. Qualquer caiaque construido apos 1° de janeiro de 2015 deve ter uma
etiqueta da ICF fixada permanentemente na superficie interna, na frente do assento.
Esses caiagues receberao as seguintes verificagoes:

» VerificagOes aleatorias de todas as dimensdes principais -
comprimento, largura, profundidade e peso

» VerificagOes aleatorias de todas as dimensdes dos raios e/ou
altura/profundidade/largura

(i) Qualquer caiaque construido antes de 1° de janeiro de 2015 que nao tenha uma
etiqueta da ICF estara sujeito a TODAS as medi¢cdes padrdo de comprimento,
largura, profundidade, peso e raios. Observagao: Apos 1° de janeiro de 2019, todos
os caiaques deverao ter um selo da ICF para serem usados em competicoes da ICF,
incluindo Campeonatos Mundiais e World Games. (Isso ndao impede que esses
caiaques sejam usados em outras competicoes em todo o0 mundo).

16.11.9.c - Qualquer caiaque que nao atenda a qualquer especificacédo técnica
sera reprovado no controle e ndo podera ser usado na competicao.
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16.11.10 - Procedimento

Etapa 1 - Os jogadores séo pré-verificados usando capacete para verificagOes de seguranca.

Each kayak gets a scrufineering sheet attached to the seat to track progress

Stage 2 - Once cosmetic checks are passed all kayaks and equipment proceed to safety checks
(volunteers to help transfer items to new area)

i

atage 3 = Technical Checks, Kayaks checked for ICF Label, dimension and gauge tests

Once technical checks are complete, kayaks and equipment returned to team representative.
Kayaks failing technical specifications will not pass scrufineering and cannot be used.

Regras de competicdo de Caiaque Polo da
ICF 2025 129 de 134



CAPITULO 17 — SHOT CLOCK (CRONOMETRO DE CHUTE)

As regras do SHOT CLOCK seréo usadas em todos os World Games,
Campeonatos Mundiais e sdo recomendadas para uso em Campeonatos
Continentais.

As regras do shot clock também podem ser usadas em qualquer outra
competicao, desde que todas as equipes sejam claramente notificadas de que
isso sera feito.

17.1 - DEFINICAO [SR]

17.1.1 - Para ser considerado um chute a gol, o chute deve ser claramente uma
tentativa de gol que:

* Entra no gol.

 E blogueado por um remo do goleiro ou do defensor.

* Rebotes na trave do gol.

» Errar o gol e sair do campo dentro dos quatro (4) metros de cada lado do gol.
17.1.2 - Uma equipe deve tentar um chute a gol dentro de 60 segundos ap0s obter
a posse ou o controle da bola.

17.1.2.a - Apos 1° de janeiro de 2027 - Uma equipe deve tentar um chute a gol
dentro de 60 segundos apos obter a posse ou o0 controle da bola. Se a equipe, apés
um chute, mantiver a posse de bola, qualquer chute subsequente devera ser feito
dentro de um periodo de 30 segundos.

17.1.3 - Se isso nao for feito, a posse da bola e o tiro livre serdo concedidos a
outra equipe.

17.1.4 - O tiro livre deve ser cobrado onde a bola estiver no momento em que o
shot clock expirar.

17.1.5 - Se a bola estiver fora de jogo no momento em que o crondémetro de
chute expirar, o tiro livre serd dado do ponto mais proximo de onde a bola saiu
de jogo. Aplicam-se os sinais 11 e 15.
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17.2 - OPERACAO [SR]

17.2.1 - O shot clock sera operado pelo cronometrista.

17.2.2 - O shot clock estara diretamente ligado ao cronébmetro principal do jogo e
parara sempre que o crondmetro principal do jogo parar, seja ap6s um gol ou
guando um dos arbitros pedir tempo, ou quando a bola estiver fora de jogo.

17.2.3 - O shot clock sera reiniciado quando o arbitro reiniciar o jogo com um
apito ou quando o jogador que estiver arremessando segurar a bola para cima para
arremessatr.

17.24 - O shot clock deve poder ser interrompido independentemente do
crondbmetro principal do jogo.

17.2.5 - No ultimo minuto de cada periodo, o shot clock deve mostrar o mesmo que
o reldgio principal do jogo, com o tempo restante do periodo.

17.3 - VISIBILIDADE E SISTEMA DE SOM [SR]

17.3.1 - Dois (2) shot clocks estardo claramente visiveis para todos os jogadores e
espectadores.

17.3.2 - Eles devem ser posicionados no campo diretamente acima, diretamente
abaixo ou ao lado de cada gol, ou nos cantos do campo, do mesmo lado que o
arbitro controlador.

17.3.3 - O shot clock terd um dispositivo de sinalizacdo audivel com um tom distinto
gue possa ser ouvido claramente por todos os jogadores e oficiais envolvidos em um
jogo.

17.3.4 - O tom do sinal do shot clock deve ser diferente do sinal principal dos
cronometristas.

17.3.5 - O sinal do shot clock soara ao final de 60 segundos, indicando que o
tempo do shot clock expirou.

17.3.5.a - Apoés 1° de janeiro de 2027 - O sinal do shot clock soara ao final de 60/30
segundos, indicando que o tempo do cronémetro de chute expirou.

17.3.6 - Os arbitros confirmardo a mudanca de posse de bola com um Unico toque
no apito e concederdo um tiro livre ao adversario.
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17.4 - EXPIRACAO DO SHOT CLOCK [SR]

17.4.1 - Para que um gol seja marcado, o chute a gol deve ter sido dado antes do
inicio do sinal de expiracao do shot clock.

17.4.2 - Se a bola estiver em voo no momento do sinal, sera permitido que
ela viaje até a concluséao.

17.4.3 - A bola deve ter saido da méao do jogador antes do sinal sonoro.

17.5 - REINICIO DO SHOT CLOCK [SR]

17.5.1 - O shot clock sera reiniciado sempre que houver um chute a gol ou uma
mudanca na posse de bola da equipe.

17.5.2 - Se uma equipe tentar um chute e a bola ricochetear na trave do gol, no
remo do defensor ou do goleiro, ir para fora do campo ou voltar ao jogo, o shot
clock sera reiniciado, mesmo gue a mesma equipe gue chutou recupere a posse da
bola.

17.5.3 - Se uma equipe tentar um chute que nédo chegue ao gol e permaneca em
jogo, o shot clock nao sera reiniciado se a mesma equipe que chutou recuperar a
posse da bola.

1754 - Se uma equipe que nao estiver tentando um chute a gol perder o
controle da bola para fora do campo e recuperar a posse como resultado de uma
cobranca de lateral ou de escanteio, o shot clock nao sera reiniciado.

1755 - Se dois (2) jogadores de equipes adversarias compartilharem
momentaneamente a posse ou o0 controle da bola, o shot clock s6 sera reiniciado
se houver uma mudanca clara da posse da bola para a outra equipe.

17.5.6 - Se uma equipe perder momentaneamente (por um periodo muito curto)
0 controle ou a posse da bola e recuperar o controle ou a posse, o shot clock nao
serd reiniciado.

17.5.7 - O shot clock sera reiniciado se uma equipe receber um tiro livre ou se o
arbitro der vantagem como resultado de uma falta cometida pela equipe
adversaria.
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CAPITULO 18 - RANKING MUNDIAL DE CAIAQUE POLO DA ICF
18.1 - PRINCIPIOS [SR]

18.1.1 - O objetivo do Ranking Mundial de Caiaque Polo da ICF é estabelecer um
sistema de classificagcao para as equipes das Federagcbes Nacionais de Caiaque
Polo.

18.1.2 - O Ranking Mundial da ICF é um sistema continuo de pontos que classifica
todas as equipes em cada evento.

18.1.3 - Os pontos do Ranking Mundial serdo concedidos nos Campeonatos
Mundiais e em cada Campeonato Continental.

18.1.4 - O Ranking da ICF é obtido do Campeonato Mundial mais recente e dos
resultados dos Campeonatos Continentais mais recentes.

18.2 - GERENCIAMENTO DO RANKING E CLASSIFICACAO [SR]

18.2.1 - As classificacOes serdo produzidas pela ICF.
18.2.2 - As classificacdes atualizadas seréo publicadas apos cada competicao.

18.3 - SISTEMA DE PONTOS [SR]

O sistema de pontos é definido em um apéndice publicado pelo ICF.
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CAPITULO 19 - APENDICES

19.1 - LISTA DE APENDICES [SR]

O Livro de Regras de Competicdo de Caiaque Polo da ICF esta vinculado aos
seguintes anexos:

* Apéndice 1: World Games - Sistema de qualificacéo

* Apéndice 2: Campeonatos Mundiais - Sistema de qualificacao

* Apéndice 3: Ranking Mundial de Caiaque Polo da ICF - sistema de pontos

* Apéndice 4: Codigo de conduta de arbitro de Caiaque Polo da ICF

» Apéndice 5: Cdodigo de Conduta de Comentarista de Caiaque Polo da ICF

* Apéndice 6: Recomendacdes de desenvolvimento para grupos etarios abaixo de
15 anos

19.2 - VALIDACAO [SR]
O Comité de Caiaque Polo propde e publica os apéndices apos a aprovacéo do
Conselho de Diretores da ICF.

19.3 - PUBLICACAO [SR]

Os apéndices estao publicados no site do ICF na secao de regras
(www.canoeicf.com).
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